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Czy warto stosowac
nowoczesne technologie w nauczaniu historii?

Wstep

Wspdlczesna szkota, zgodnie z wytycznymi zaréwno organizacji miedzynaro-
dowych, jaki polskich instytucji rzagdowych, powinna przede wszystkim ksztat-
ci¢ umiejetnosci praktyczne uczniéw'. Teoria, bez powigzania z praktyka, jest
nie tylko nudna, ale rowniez w §wiecie powszechnego dostepu do informacji
niepotrzebna®. Aktualnie w szkofach ksztalcimy uczniéw, ktérzy naleza do
pokolenia Z (osoby urodzone w latach 1995-2010) i pokolenia Alpha (osoby
urodzone po 2010 r.). Mlodzi ludzie juz dzisiaj nie rozstaja si¢ z urzadzeniami
elektronicznymi, takimi jak smartfony, tablety i komputery. Przewiduje sie, ze
pokolenie Alpha bedzie dorasta¢ w systemie Internetu Rzeczy, czyli w §wiecie,
w ktérym przedmioty komunikujg si¢ miedzy sobg za posrednictwem czlo-
wieka lub bez jego udziatu®. Dlatego podrecznik w formie papierowej ksigzki
staje si¢ przezytkiem. Uczen korzysta z niego niechetnie, glownie wtedy, gdy
przygotowuje si¢ do sprawdzianu wiedzy, rzadziej, gdy odrabia prace domowa.
Najczesciej mtody cztowiek szuka odpowiedzi na postawione przez nauczycie-
la pytania, wpisujac je do wyszukiwarki internetowej. W nadmiarze informacji
bedzie musiat zdecydowac, ktore z nich s wiarygodne, godne uwagi, a ktore
nalezy odrzuci¢. Do selekgji informacji powinni przygotowaé go nauczycie-
le - przewodnicy, mentorzy. Nie sprostajg oni jednak temu zadaniu, jezeli nie
nadaza za swoimi podopiecznymi.

' Wytyczne Parlamentu Europejskiego i Rady Europy zapisano w dokumencie z 18 grudnia 2006 r. —
Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej, Zalecenia Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006
w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sig przez cate zycie (Dz.U.UE., L 394 z 30.12.2006).
O zaleceniach dotyczacych praktycznej strony edukacji pisat M. Krél w artykule Dogoni¢ Zycie - pilne
zadanie dla polskiej szkoty przygotowanym na XXIII Konferencje Diagnostyki Edukacyjne;j.

Jak napisal H. Muszynski, wspotczesny uczen nie musi obciazaé pamieci wiadomo$ciami ,,na cale zycie”,
bo zawsze bedzie dysponowal technicznymi magazynami pamieci. Traci wiec znaczenie nauczanie nasta-
wione na zapamietywanie informacji. H. Muszynski, Nauczyciel w swiecie medialnym, ,Neodidagmata”
2012, nr 33/34, https://repozytorium.amu.edu.pl/bitstream/10593/10281/1/39-47.pdf [dostep: 31.03.2020].

Pokolenia Z i Alpha szczegoétowo opisata M. Gruchota, Pokolenie Alpha — nowy wymiar tozsamosci?,
»Rozprawy Spofeczne” 2016, nr 3 (10), http://rozprawy-spoleczne.pswbp.pl/pdf/rs_nr_3_2016_
top_druk_art_01.pdf [dostep: 3.04.2020], a takze E.M. Jasinska, M. Jasinski, M. Jasinski, L. Jasinski,
Diagnoza stanu struktury profilu wspotczesnego ucznia (klienta edukacyjnego) jako determinant ksztat-
towania aktualnych i przysztych kompetencji diagnostycznych nauczycieli, B. Niemierko, M.K. Szmigel
(red.), Wspomaganie rozwoju kompetencji diagnostycznych nauczycieli, Grupa Tomami, Krakéw 2018,
s. 301-312 oraz M. Prosciak, Miedzy cyfryzacjg, gamingiem a naukg - o motywacjach pokolenia XD [w:]
B. Niemierko, M.K. Szmigel (red.), Znaczenie diagnostyki edukacyjnej dla procesu ksztalcenia, Grupa
Tomami, Krakéw 2019, s. 217-230.
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Nauczyciel XXI wieku musi réwnie sprawnie jak jego uczniowie porusza¢ sie
w wirtualnym $wiecie i importowa¢ do nauczania nowoczesne technologie,
zwracajagc uwage na to, w jaki sposéb mozemy weryfikowaé wiarygodnos¢
zrodel. Nauczanie to zdobywanie wiedzy przez ucznia przy wspolpracy z na-
uczycielem. Lekcja nie powinna by¢ wystepem nauczyciela przed klasg, lecz
dzialaniem samych uczniéw pod jego kierunkiem, na zasadach partnerstwa
i wspdtpracy’. Nauczyciel powinien zawsze pamietac, ze zgodnie z zapisami
podstawy programowej

[...] szkola ma stwarza¢ uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci
potrzebnych do rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem metod i technik
wywodzacych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia,
programowania, postugiwania si¢ aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania
i wykorzystywania informacji z réznych zrdédel, postugiwania si¢ komputerem
i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci na
zajeciach z roznych przedmiotéw m.in. do pracy nad tekstem, wykonywania obli-
czen, przetwarzania informacji i jej prezentacji w réznych postaciach. Szkota ma
réwniez przygotowywac uczniéow do dokonywania $wiadomych i odpowiedzial-
nych wyborow w trakcie korzystania z zasobow dostepnych w internecie, krytycz-
nej analizy informacji, bezpiecznego poruszania si¢ w przestrzeni cyfrowej, w tym
nawigzywania i utrzymywania opartych na wzajemnym szacunku relacji z innymi
uzytkownikami sieci®.

Niniejszy artykul powstal z mysla o tych nauczycielach, ktorzy realizujg za-
sady ksztalcenia si¢ przez cale Zycie, chcg pozna¢ nowe trendy w nauczaniu
i doréwnac swoim uczniom w kwestii uzytkowania nowoczesnych technologii.
Przeznaczony jest réwniez dla doradcéw metodycznych, gdyz pragne zwrécic
uwage na potrzeby srodowiska nauczycieli wynikajace z rozwoju technolo-
gicznego $wiata. W centrum zainteresowania zawsze powinien pozostawac
uczen. On takze — posrednio - jest odbiorcg zapisanych tutaj tresci. Przeciez
chodzi o to, aby z jednej strony zapewni¢ mu atrakcyjny sposéb zdobywania
wiedzy i umiejetnosci, ksztaltowania postaw, a z drugiej — przygotowac go do
praktycznego wykorzystania tego, czego nauczyt si¢ w szkole, zgodnie z zasada
sformulowang przez Benjamina Franklina: ,,Powiedz mi, to zapomne. Naucz
mnie, to moze zapamig¢tam. Zaangazuj mnie, to si¢ naucze”. Artykut powstawat
w warunkach izolacji domowej, przy braku dostepu do stacjonarnych bibliotek
i czytelni, wynikajacej z pandemii koronawirusa. Dlatego gros przywotywa-
nych zrédel stanowig te, do ktérych miatam dostep on-line.

Musze zrobié jeszcze jedno zastrzezenie. Technologie to sprzet, ktory uzytku-
jemy. Nie da si¢ jednak w warunkach szkolnych oddzieli¢ sprzetu od aplikacji
czy prezentacji na nim pokazywanych. Dlatego w tym artykule stosuj¢ okre-
Slenie technologie w znaczeniu zaréwno materialéw cyfrowych, jak i sprzetu
niezbednego do ich obstugi.

* H. Muszynski, Nauczyciel w swiecie medialnym, ,Neodidagmata” 2012, nr 33/34, https://repozytorium.
amu.edu.pl/bitstream/10593/10281/1/39-47.pdf [dostep: 31.03.2020].

* Podstawa programowa ksztalcenia ogolnego z komentarzem. Szkota podstawowa. Historia, https://www.

ore.edu.pl/wp-content/uploads/2017/05/historia.-pp-z-komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf [dostep:
31.03.2020].
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Przygotowanie polskich szkol do stosowania nowoczesnych technologii

Nowoczesne technologie nie sa obce polskiej edukacji. Reforma z 1999 r. spowo-
dowala, ze szkoly zostaty dobrze wyposazone zaréwno przez wladze panstwowe,
jak i samorzady, gdyz zgodnie z zalozeniami reformy jednym z najwazniejszych
zadan bylo przygotowanie uczniéw do zycia w spoteczenstwie informacyjnym.
Nie byloby mozliwe realizowanie tego zalozenia bez wlasciwego wyposazenia pla-
cowek oswiatowych. W zwigzku z powyzszym éwczesne Ministerstwo Edukacji
Narodowej i Sportu uruchomilo $rodki na komputeryzacje szkol. Szkoty musia-
ly we wlasnym zakresie przystosowac sale oraz przeszkoli¢ nauczycieli, ale cale
wyposazenie dawal MEN;S. Po przyjeciu Polski do Unii Europejskiej pojawita
sie mozliwos$¢ pozyskania finansowania z Europejskiego Funduszu Spolecznego.
Rozpoczela sie ogromna akcja komputeryzaciji. W latach 2004-2009 do polskich
szkot trafil sprzet komputerowy o wartosci ponad miliarda zlotych®. Mozliwos¢
pozyskania m.in. tablic interaktywnych dawat udzial w projekcie Podnoszenie
kompetenciji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych i tech-
nicznych z wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii - EDUSCIENCE.
Z kolei w latach 2013-2016 realizowano rzadowy program rozwijania kompe-
tencji uczniow i nauczycieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych (TIK) Cyfrowa szkota, w ramach ktérego nie tylko wyposazono
szkoly w przenosne komputery, lecz takze przeszkolono nauczycieli i opracowa-
no cyfrowe materialy edukacyjne’. W 2017 r. przeprowadzono kolejng reforme
edukacji i wygaszono gimnazja. Ich wyposazenie przejely nowo utworzone
o$mioletnie szkoly podstawowe lub szkoly ponadpodstawowe. Dodatkowo
w latach 2017-2019 w ramach projektu Aktywna tablica szkoly podstawowe zo-
staly wyposazone w tablice interaktywne, projektory, glosniki oraz interaktywne
monitory dotykowe®. W 2017 r. zespdt badawczy Wydzialu Pedagogicznego
Uniwersytetu Warszawskiego i PCG Edukacja przeprowadzili badanie na grupie
100 129 respondentéw: uczniéw, rodzicow, nauczycieli i kadry zarzadzajace;j,
na podstawie ktérego powstal raport Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza
2017. Wynika z niego, ze: (1) technologie cyfrowe stosowane sa w okoto potowie
polskich szkot, (2) najczesciej podczas procesu dydaktycznego nauczyciele ko-
rzystaja z komputerdw (98%) i tablic interaktywnych (56%), (3) typowa lekcja
z wykorzystaniem cyfrowych technologii edukacyjnych przebiega na ogét w ten
sposob, ze nauczyciel uzytkuje sprzet, a uczniowie s3 biernymi odbiorcami prze-
kazywanych tresci, (4) cyfrowe zasoby edukacyjne to przede wszystkim prezen-
tacje multimedialne, rzadziej filmy, animacje, materialy graficzne’.

6

M. Pigtek, Jak zdoby¢ pienigdze na sprzet komputerowy, https://www.pcworld.pl/news/Jak-zdobyc-
pieniadze-na-sprzet-komputerowy,358353,2.html [dostep: 31.03.2020].

C. Rose, Efekty korzystania z tablic interaktywnych w praktyce szkolnej, https://www.eduscience.pl/artyku-
ty/efekty-korzystania-z-tablic-interaktywnych-w-praktyce-szkolnej [dostep: 31.03.2020].

Program Aktywna tablica byl realizowany na podstawie Rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 19 lipca 2017 r. w sprawie szczegélowych warunkow, form i trybu realizacji Rzgdowego programu
rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji uczniéw i nauczycieli w zakresie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych - ,,Aktywna tablica” (Dz.U. 2017, poz.1401).

Raport opracowany przez zespol badawczy Wydzialu Pedagogicznego Uniwersytetu Warszawskiego
oraz PCG Edukacja pod red prof. Marleny Plebanskiej, Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza
2017, Warszawa 2017, https://www.nck.pl/upload/attachments/319726/RAPORT %20CYFRYZCJA %20
SZKOL%202017.pdf [dostep: 31.03.2020].
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Egzamin z zastosowania technologii informacyjnych szkoty przeszly w cza-
sie epidemii koronawirusa. 12 marca 2020 r. zamknieto placéwki oswiato-
we. Z dniem 25 marca 2020 r. wprowadzono obowigzek nauczania przez in-
ternet'’. Dyrektorzy szkoét zostali zobligowani do ustalenia z nauczycielami
tygodniowego zakresu materiatu dla poszczegdlnych klas, okredlenia formy
kontaktu czy konsultacji nauczyciela z rodzicami i uczniami, doboru narze-
dzi z uwzglednieniem aktualnych zalecenn medycznych odnos$nie do czasu
korzystania z komputera, telewizora, telefonu i ich dostgpnosci w domu
oraz wieku, etapu rozwoju ucznidw i sytuacji rodzinnej. Ministerstwo
Edukacji Narodowej podalo, ze 92% szkot bylo przygotowanych na zdalne
nauczanie. Jednak SWPS Innowacje przeprowadzito badania na grupie po-
nad 600 rodzicow i prawie 350 nauczycieli z catego kraju, z ktérego wynika-
to, ze nauczanie zdalne nie wyszlo tak, jakby zyczyli sobie tego nauczyciele,
rodzice i uczniowie. W zdecydowanej wiekszosci respondenci twierdzili,
ze zadania byly przesylane mailem (do 58% uczniéw klas 1-3 szkoty pod-
stawowej, 64% uczniow klas 4-8 szkoly podstawowej i 61% uczniéw szkoly
$redniej). Natomiast w ogéle nie odbywaly sie lekcje dla 13% uczniéw klas
1-3 szkoly podstawowej, 9% uczniow klas 4-8 szkoly podstawowej i 11%
uczniéw szkoly sredniej. W zdalnej komunikacji pomiedzy nauczyciela-
mi a uczniami przeszkadzaly czesto zle warunki lokalowe i brak sprzetu
komputerowego w domu uczniéw (28%) oraz brak szerokopasmowego
internetu (21%)''. Braki w sprzecie i problemy z internetem probowa-
no rozwigza¢, przeznaczajac na zakup sprzetu dla uczniéw i nauczycieli
srodki zaoszczedzone w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa.
Od 1 kwietnia 2020 r. samorzady mogly sktada¢ wnioski o sfinansowanie
zakupu sprzetu potrzebnego do nauczania na odleglos¢'?, sieci komdrkowe
za$ udostepnily swoim klientom darmowe pakiety internetu na potrzeby
zdalnego ksztalcenia’. Grupa Polsat przekazala dwa tysigce tabletéw dla
dzieci z domdw dziecka'*. Powstaly tez inicjatywy prywatne, np. para akty-
wistow poprzez media spolecznosciowe kontaktowala osoby potrzebujace
komputera z tymi, ktdre taki sprzet byly gotowe przekaza¢ nieodptatnie lub

1" Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z 11 marca 2020 r. w sprawie czasowego ograniczenia funk-
cjonowania jednostek systemu oswiaty w zwigzku z zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem
COVID-19 (Dz.U. 2020, poz. 410) i Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z 20 marca 2020 r.
zmieniajgce rozporzgdzenie w sprawie czasowego ograniczenia funkcjonowania jednostek systemu oswiaty
w zwigzku z zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem COVID-19 (Dz.U. 2020, poz. 492).

K. Stowik, Zdalne lekcje. 73% nauczycieli prowadzi je przez maila, w domach brakuje sprzetu [sondaz],
https://wyborcza.pl/7,75398,25822539,nauka-zdalna-31-proc-uczniow-bez-dostepu-do-szybkiego-in-
ternetu.html [dostep: 30.03.2020]

12186 min na zakup sprzetu dla uczniéw i nauczycieli - dzis ruszajg wnioski, https://www.gov.pl/web/eduka-
cja/186-mln-zl-na-zakup-sprzetu [dostep: 1.04.2020].

Orange reaguje na koronawirusa. Udostepnia darmowy internet i odkodowang telewizje, https://biznes.
wprost.pl/firmy-i-rynki/10306355/orange-reaguje-na-koronawirusa-udostepnia-darmowy-internet-
i-odkodowana-telewizje.html [dostep: 1.04.2020], Zadbaj o siebie i #zostanwdomu z Play, https://www.
play.pl/zostanwdomu-z-play/ [dostep: 2.04.2020], Wsparcie edukacji zdalnej, https://www.t-mobile.pl/c/
jestesmy-tu-dla-ciebie?bannerld=m5580070&rdrct=www.t-mobile.pl/c/jestesmy-tu-dla-ciebie&prtc-
I=https [dostep: 2.04.2020].

" R. Chabasinski, 2000 tabletéw od Plusa i Polsatu, by dzieci z doméw dziecka mogly korzystaé ze zdalnej
edukacji, https://bezprawnik.pl/grupa-polsat-przekaze-tablety-domom-dziecka/ [dostep: 1.04.2020].
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za symboliczng kwote (#uwolnijZlomka)". Czy te rozwiazania faktycznie
zlikwidowaly problem i sprawily, ze nauczanie zdalne stalo si¢ skuteczne?
Z pewnoscig zagadnienie to trzeba podda¢ dokladnej analizie. Nie jest to
jednak gléwny przedmiot moich rozwazan, dlatego na razie pozostawie
pytanie bez odpowiedzi. Pozwole sobie jedynie na uwagg, ze powyzsze ze-
stawienie wskazuje na to, iz szkoly posiadajg wystarczajacy ilos¢ sprzetu
do stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych, ale ten sprzet
gromadzily na przestrzeni ostatnich 20 lat. W dziedzinie elektronicznego
przetwarzania danych ma miejsce niezwykle szybki postep technologicz-
ny. Prawo Moore’a méwi o podwajaniu ilosci tranzystoréw mozliwych do
zamontowania na danej powierzchni ukladu scalonego przy zachowaniu
niskiego kosztu produkcji, a wigc w duzym przyblizeniu podwajaniu mocy
obliczeniowej komputeréw co dwa lata. Zasada ta odnosi si¢ réwniez do
czterokrotnego zwiekszania pojemnosci pamigci operacyjnej i podwajania
jej wydajnosci co trzy lata'®. Oznacza to, ze w znacznej cze¢dci zgromadzony
sprzet jest juz przestarzaly, co skutkuje tym, ze nie wspélpracuje z nowym
oprogramowaniem, a dostarczanie przez operatora szerokopasmowego in-
ternetu nie przektada si¢ na tempo pracy procesoréw.

Modele nauczania na przykladzie lekcji historii

Literatura z dziedziny dydaktyki réznie klasyfikuje metody ksztalcenia.
Na przyktad Wincenty Okon wyrdznif cztery typy metod: metody asymilacji
wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy, waloryzacyjne i praktyczne.
Gdybysmy zestawili t¢ klasyfikacje Okonia z modelami uczenia si¢ zapropo-
nowanymi przez Bolestawa Niemierke, wygladatoby to w nastepujacy sposob:

1. Metody asymilacji wiedzy koreluja z modelem alfa (przyswajanie), kto-
ry jest zorientowany na zapamigtywanie i zglebianie wiadomosci teo-
retycznych (poje¢ naukowych, faktow, praw, twierdzen). Nauczyciel
przeprowadza m.in. wyklad, pogadanke, dyskusje, prace z podreczni-
kiem. Uczen zna pojecia, ale problemem moze okazac si¢ przetworzenie
(transformacja) informacji do rozwigzania problemdéw praktycznych.

2. Metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy sa odpowiedzig na mo-
del gamma (odkrywanie). Nauczyciel i uczen prébuja teoretycznie wy-
jasni¢ prawidlowosci i zjawiska. Do pracy z uczniami nauczyciel moze
wykorzysta¢ np. studium przypadku.

3. Metody waloryzacyjne wspolpracuja z modelem delta (przezywanie),
zorientowanym na zaangazowanie silnych emocji. Uczniowie moga np.
przeprowadzi¢ wywiady z uczestnikami wydarzen, a do podrecznika
zajrze¢ tylko wtedy, gdy nie zrozumiejg czego$ w przekazie rozmowcy.

* K. Modzelewska, E-lekcje trwajg, ale nie kazde dziecko ma dostep do komputera. Ich wykluczenie jest
sporym problemem, https://tech.wp.pl/e-lekcje-trwaja-ale-nie-kazde-dziecko-ma-dostep-do-komputera-
ich-wykluczenie-jest-sporym-problemem-6494867884472450a [dostep: 1.04.2020].

' M. Halik, Procesy starzenia si¢ w informatyce, http://logic.amu.edu.pl/images/a/a7/Inf8a.pdf [dostep:
2.04.2020].
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4. Metody praktyczne koreluja z modelem beta (dzialanie), w ktérym
uczen, pomimo braku wiedzy, jest zorientowany na podjecie ryzy-
ka zwigzanego z rozwigzaniem problemu. Na podstawie metody prob
i bledéw nauczamy i uczymy sie przez dzialanie, a dopiero p6zniej szu-

kamy powigzania z wiedzg teoretyczng".

Przesledzmy realizacje wymienionych powyzej metod na konkretnych
przykladach.

Przyktad 1.

Nauczyciel poprowadzit wyktad na temat filozofii politycznej epoki oswiece-
nia, w trakcie ktdrego wyjasnil uczniom takie pojecia, jak prawa naturalne,
umowa spoleczna, zasada trojpodzialu wladzy, suwerennosé. Uczen uczacy
sie wedlug modelu alfa zapamietat definicje poj¢¢. Nauczyciel przeczytal frag-
menty konstytucji Standw Zjednoczonych, Konstytucji 3 maja i pierwszej kon-
stytucji francuskiej, a nastepnie poprosit uczniéw o wskazanie zapiséw, ktore
odnoszg si¢ do wcze$niej wyjasnionych pojec. Zadanie to wymagato przetoze-
nia wiadomosci teoretycznych na praktyke.

Przyktad 2.

Metode samodzielnego dochodzenia do wiedzy nauczyciel zastosowal, pro-
szac ucznidw o napisanie rozprawki dotyczacej poréwnania sytuacji niewolni-
kow w spoleczenstwach starozytnego Bliskiego Wschodu, Rzymu i starozytnej
Grecji. Podstawowe informacje na ten temat uczniowie otrzymali podczas
zaje¢ dotyczacych struktury spolecznej w starozytnym Egipcie, Rzymie, staro-
zytnej Mezopotamii i Gregcji, a takze zajgciach dotyczacych narodzin i rozprze-
strzeniania si¢ chrzescijanstwa. Jednak napisanie rozprawki wymagato selekcji
informacji ze zrealizowanych tematéw, samodzielnego znalezienia dodatko-
wych danych, przeanalizowania ich oraz wskazania podobienstw i réznic.

Przyktad 3.

Nauczyciel poprosit uczniéw o przeprowadzenie wywiadu z rodzicami
i dziadkami na temat probleméw dnia codziennego, z ktérymi zmagaly si¢
polskie rodziny w okresie PRL. Uczniowie mieli tez obejrze¢ rodzinne zdjecia
z tamtego okresu. Chodzito nie tylko o przekaz wiedzy, ale takze o przekaz
emocji. Poniewaz uczniowie mieli opowiedzie¢ innym uczniom z klasy o tym,
czego si¢ dowiedzieli podczas wywiadu, musieli sprawdzi¢ niektdre informa-
cje otrzymane od bliskich (np. wyjasni¢ pojecia, sprawdzi¢, czy zgadzaja sie
daty itp.). Coraz trudniej jest nauczycielom stawia¢ przed uczniami zadania
w takiej formie. Obecni siedemdziesiecio- i sze$¢dziesigciolatkowie (dziad-
kowie naszych uczniéw) moga jeszcze siegna¢ pamiecig do np. strajkow na
Wybrzezu, wyboru Karola Wojtyly na papieza, utworzenia NSZZ Solidarnos¢,
pierwszej pielgrzymki Jana Pawta II do Polski, czerwcowych wyboréw 1989 r.
czy zburzenia muru berlinskiego. W niektdrych z tych wydarzen osobiscie bra-
li udzial, w innych uczestniczyli za posrednictwem telewizji. Jednak rodziny

7" W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Wydawnictwo Akademickie ,Zak’, Warszawa 2003,
s. 254-255; B. Niemierko, Ocenianie szkolne bez tajemnic, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne,
Warszawa 2002, s. 55-63.
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wielopokoleniowe, w ktorych nosnikiem informacji i emocji s3 dziadkowie,
powoli odchodza do lamusa’®. Dzieje si¢ tak zwlaszcza w duzych miastach,
gdzie spotkania z seniorami ograniczaja si¢ do $wiat. Uroczystosci rodzinne
coraz rzadziej majg form¢ wspominania przy stole dawnych czaséw. Dla na-
szych uczniéw urodzonych pomiedzy 2001 r. (uczniowie trzecich klas liceum)
a 2011 r. (uczniowie klas czwartych szkoly podstawowej, ktérzy rozpoczeli
edukacje szkolng w wieku 6 lat) zrédlem wspomnien rodzinnych beda wiec
przede wszystkim rodzice. Ci najczesciej urodzili sie w latach 1973-1986, wigc
katalog wydarzen zapisanych w podstawie programowej z historii, z ktérych
moga przekazywac osobiste relacje, jest ubogi. To przede wszystkim przysta-
pienie Polski do Unii Europejskiej. Odpowiedzia wigc na tradycyjny model
delta moze by¢ wywolanie emocji zwigzanych z wydarzeniami poprzez korzy-
stanie z nowoczesnych technologii.

Przyktad 4.

Nauczyciel podzielil uczniéw na grupy. Poprosil, zeby kazda grupa wybrata je-
den barokowy obraz zamieszczony w podreczniku i, na jego podstawie, wymie-
nila elementy barokowej mody (stroje, fryzury, elementy wystroju wnetrz). To,
co zgtaszali uczniowie, byto przez nich zapisywane na tablicy. Zainteresowanie
ucznia uczacego si¢ wedlug modelu beta wyrazalo si¢ poprzez szybkie wy-
mienianie elementu, bieg do tablicy i zapisanie. W momencie, kiedy wszystkie
elementy zostaly wymienione i zapisane, a nauczyciel przeszedt do wyjasnien,
nazwania przedmiotéw, ogélnego omoéwienia kultury barokowej, uczen ucza-
cy sie wedlug modelu beta stracif zainteresowanie.

Inng klasyfikacje metod nauczania proponujg autorzy Dydaktyki cyfrowej doby
smartfona®®. Wedlug nich mamy az osiem modeli: (1) nauczanie podajace
z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych (nauczyciel
prowadzi wyktad, w trakcie ktérego pokazuje ilustracje za pomocg rzutnika
multimedialnego czy wizualizera albo odtwarza fragment filmu czy nagrania
audio. Na przyklad opowiadamy uczniom o wojnie obronnej Polski w 1939 r.
i w trakcie tego opowiadania puszczamy nagranie audio — przemdwienie ra-
diowe Stefana Starzynskiego oraz wyswietlamy mape z atlasu multimedialnego
obrazujacg zajmowanie ziem II Rzeczypospolitej przez wojska niemieckie i ra-
dzieckie. Jest to metoda podajaca, czyli zaklada znaczng biernos¢ odbiorcy),
(2) ksztalcenie wyprzedzajace (nastepuje zamiana rél nauczyciel-uczen. Uczen,
opierajac si¢ na materiatach udostgpnionych przez nauczyciela, przygotowu-
je np. prezentacje multimedialng dotyczaca zmian granic Polski od czaséw
Mieszka I do rozbiorow i przedstawia ja na lekcji, zatem staje si¢ aktywnym
tworcg. W tym modelu uczen porzadkuje swoje wiadomosci), (3) ksztalce-
nie hybrydowe (jest to polaczenie e-learningu z nauczaniem tradycyjnym.

'8 K. Appelt, Wspélczesni dziadkowie i ich znaczenie dla rozwoju wnukéw [w:] A. Brzezifiska, K. Ober-
-Lopatka, R. Stec, K. Zidtkowska (red.), Szanse rozwoju w okresie poznej dorostosci, Wydawnictwo
Fundacji Humaniora, Poznan 2007, s. 91-92.

¥ M. Wieczorek-Tomaszewska (red.), Dydaktyka cyfrowa epoki smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw
dydaktyki gimnazjum i szkoly Sredniej. Raport ekspercki, Stowarzyszenie ,Miasta w Internecie” 2013,
http://www.ldc.edu.pl/phocadownload/Dydaktyka-cyfrowa-epoki-smartfona.pdf [dostep: 2.04.2020].
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W s$rodowisku cyfrowym przekazywane sa wiadomosci teoretyczne — np. na-
uczyciel zamieszcza do przeczytania artykuly dotyczace powstania listopado-
wego i powstania styczniowego, mapy dotyczace charakterui przebiegu obydwu
powstan — oraz utrwalana jest wiedza za pomoca testéw on-line. Natomiast
podczas spotkan w klasie ksztaltowana jest umiejetnos¢ zastosowania zdobytej
wiedzy. Na zajeciach stacjonarnych uczniowie rozstrzygaja, czy ktores z tych
powstan mialo szanse na zwycigstwo, i jezeli tak, to co nalezalo zrobi¢, zeby
to zwyciestwo faktycznie odnies¢), (4) nauczanie problemowe (cechg tego
nauczania jest rozwigzywanie autentycznych probleméw przez ucznidéw, np.
stawiamy przed uczniami pytanie: czy mozna byto i, jesli tak, to w jaki spo-
sOb zapobiec rozbiorom? Uczniowie w grupach przygotowuja propozycje
odpowiedzi z uwzglednieniem wszelkich dziatan, ktdre, ich zdaniem, nalezato
podja¢. Grupy przedstawiajg efekt swojej pracy. Nauczyciel jest moderatorem
dyskusji, ktora ma rozstrzygna¢, czy faktycznie mozna bylo podja¢ zapropono-
wane dzialania), (5) gamifikacja (edukacja przez rozrywke — gry dydaktyczne,
np. korzystamy z gotowych bezptatnych gier pobranych ze sklepu Google Play
typu Archaeologist-Ancient Egipt lub wojna polsko-bolszewicka), (6) podej-
scie konstruktywistyczne i konektywistyczne (,wiedzie¢ jak” i ,wiedzie¢ co”
zastepujemy ,wiedzie¢ gdzie”), (7) formy pracy z zasobami sieci, (8) metoda
projektowa (uczen samodzielnie i aktywnie indywidualnie lub w grupie ko-
rzysta z technologii i zasobéw cyfrowych. Rodzajem metody projektowej jest
WebQuest. Na lekcji historii mozemy wykorzysta¢ m.in. temat i model zapro-
ponowany przez A. Pedzich W poszukiwaniu zZrédet paristwowosci polskiej*®),
przy czym nie ma zgody co do tego, czy konektywizm (6) i formy pracy z za-
sobami sieci (7) mogg by¢ w ogdle uwazane za teori¢ nauczania. Zasoby sieci
wykorzystujemy w kazdej z opisanych powyzej metod - po wydrukowaniu
rozdajac je uczniom, zamieszczajac do nich linki w materiatach umieszczonych
na platformach e-learningowych czy proszac uczniéw o wyszukanie informacji
na dany temat. Natomiast konektywizm to umiejetno$¢ krytycznego myslenia,
czyli cos, co jest niezbedne przy wyszukiwaniu informacji.

Znacznie prostsza i $cile zwigzang z wykorzystaniem nowoczesnych tech-
nologii klasyfikacje modeli nauczania postuluje Robert Puentedura. Jego
propozycja nosi nazwe SAMR, od pierwszych liter czterech wyrazéw w je-
zyku angielskim: Substitution (podstawienie), Augmentation (powiekszenie,
rozszerzenie), Modification (modyfikowanie), Redefinition (redefinicja).
Substitution to model, w ktérym korzystamy z technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, ale w niewielkim zakresie. W zasadzie moglibySmy te same
czynnosci wykona¢ za pomocg tradycyjnej tablicy i kredy. W tym modelu bo-
wiem nauczyciel uzywa tablicy interaktywnej, ale wylacznie do pisania, albo
przygotowuje klasdwke w programie Word i drukuje jg dla uczniéw, zamiast
dyktowa¢ zadania lub zapisywac je na tablicy. Augmentation to takie zastoso-
wanie technologii, ktére pozwala nam bardziej zaangazowac ucznia w proces
uczenia, przede wszystkim dzigki niemal natychmiastowej informacji zwrot-

% R. Lorens, Nowe technologie w edukacji, Wydawnictwo Szkolne PWN, Warszawa-Bielsko-Biata 2011,
s.120-121.

2! M. Polak, Model SAMR, czyli o technologii w nauczaniu, https://edunews.pl/badania-i-debaty/bada-
nia/2736-model-samr-czyli-o-technologii-w-nauczaniu [dostep: 1.04.2020].
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nej. Przykladem moze by¢ zastosowanie smartfonéw i aplikacji typu Kahoot!
Uczniowie rozwigzujg test wielokrotnego wyboru, taki, jaki mogliby otrzymac
w wersji papierowej, ale roznica polega na tym, ze wszyscy uczestnicy rozwig-
zujg kazde zadanie w tym samym momencie, a wyniki zaréwno indywidualne,
jak i zbiorowe oraz klasyfikacje uczestnikdw otrzymuja natychmiast po zakon-
czeniu testu. Modification stosujemy wtedy, gdy chcemy, aby uczniowie musieli
skorzysta¢ z technologii informacyjno-komunikacyjnych. Bez nich wykona-
nie zadania jest niemozliwe. Mozemy m.in. poleci¢ uczniom obejrzenie lekcji
on-line nagranej przez Muzeum Powstania Warszawskiego, a nastgpnie na
podstawie informacji przekazanych w filmie przygotowanie prezentacji w pro-
gramie PowerPoint i zaprezentowanie jej w klasie. W Redefinition chodzi o to,
aby uczniowie wykonali dzialanie zlozone, w ktérym istotng role odgrywa
planowanie i wspolpraca. Mozemy wiec zaproponowac projekt dla catej klasy,
ktory wymaga jednak dzialan w zespotach. Efekt projektu zostanie zaprezen-
towany uczniom innych klas. Nauczyciel pilnuje jedynie harmonogramu i mo-
deruje proces, natomiast to uczniowie muszg zaplanowa¢ kolejne dzialania
i podzieli¢ si¢ praca. Mozemy m.in. zaproponowac klasie przygotowanie filmu
dokumentalnego na temat pozytywnych i negatywnych konsekwencji zjedno-
czenia Niemiec. Uczniowie muszg znalez¢ informacje w internecie dotyczace
tamtych wydarzen (filmy, zdjecia, artykuly, wyniki badan), nawigzaé poprzez
media spotecznos$ciowe (m.in. Facebook) kontakt z Niemcami, ktérzy maja
osobiste doswiadczenia zwigzane z wydarzeniami 1990 r., przygotowac sce-
nariusz filmu, nagra¢ obraz i dzwigk itp. Pigknym przyktadem zastosowania
modelu Redefinition do samodzielnej nauki / samodzielnego rozwoju jest za-
danie, ktore postawil przed sobg i zrealizowal jeden z moich bylych uczniéw.
Zainteresowany tematem przedwojennych polskich aktorek swiatowego for-
matu przesledzit losy m.in. Iny Benity. W wielu biografiach aktorki pojawiat
sie watek $mierci w kanatach w czasie Powstania Warszawskiego. Jednak mfo-
dy badacz dotart do relacji, z ktérych wynikalo, ze aktorka przezyla wojne.
W zasobach internetowych pod artykutem ,Tygodnika Ilustrowanego” o Inie
Benicie znalazt wiadomos¢ od uzytkownika ,publicradio’, ktory twierdzil,
ze jest jej wnukiem. Autor artykulu nawigzal kontakt z autorem komentarza
i otrzymat od niego zdjecie Iny, ale uznal, ze zdjecie jest postarzane kompute-
rowo. Moj byly uczen, obecnie student dziennikarstwa, samodzielnie nawigzat
kontakt z autorem komentarza i poprzez media spotecznosciowe, a potem
takze poprzez kontakt mailowy dotart do nieznanych wczesniej faktow z zy-
cia aktorki. Na podstawie tego, co odkryl, napisat artykul i opublikowal go
na portalu Histmag.org, a nastepnie zalaczyl nows, uzupetniong biografi¢ Iny
Benity do swojej ksiazki Zapomniani artysci II Rzeczypospolitej”*. By¢é moze ten
przykiad zainspiruje nauczycieli historii do stawiania przed uczniami podob-
nych wyzwan. Metoda Redefinition wymaga jednak duzego nakladu zaréwno
pracy, jak i czasu, daleko wykracza poza zajecia szkolne, dlatego jest stosowana
stosunkowo rzadko na poziomie szkoly podstawowej czy $rednie;j.

? M. Teller, Nieznane powojenne losy Iny Benity: tajemnica z Rhumspringe oraz Nieznane powojenne losy
Iny Benity: dtuga droga do Ameryki [w:] M. Teller, Zapomniani artysci II Rzeczypospolitej, Promohistoria
(Histmag.org) i Wydawnictwo CM, Warszawa 2020, s. 153-196.
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Badania dotyczace wykorzystywania nowoczesnych technologii na
zajeciach z historii

Opisane wczesniej modele nauczania obrazujg ewolucjg, stopniowe przecho-
dzenie od tradycji do nowoczesnosci, od metod podawczych do metod ak-
tywizujacych, od ksztalcenia, w ktorym nauczyciel jest zrodlem wiedzy i jej
glosicielem, do nauczyciela wskazujacego uczniom kierunek, zachecajacego
do dziatania, wspierajacego uczniéw w procesie uczenia sie. Historia opowiada
o przeszloéci, ale to nie znaczy, ze musi by¢ naukg skostnialg. Nie proponuje
rewolucji. Chcialabym jednak, zeby nauczyciele podazali za zmianami, byli
gotowi zaakceptowac i zaadaptowa¢ na potrzeby nauczania te, ktdre uznaja
za przydatne. Pragnetam sprawdzi¢, na jakim jesteSmy etapie ewolucji tech-
nologicznej. Dlatego w marcu i kwietniu 2020 r. przeprowadzilam badanie
ankietowe uczniéw i nauczycieli. Grupa respondentéw to nauczyciele (20
nauczycieli, w tym 7 nauczycieli licealnych i 13 nauczycieli ze szkot podstawo-
wych), uczniowie ésmych klas szkoty podstawowej (76 oséb) oraz uczniowie
pierwszych i drugich klas licedw (231 oséb). Wsrod badanych licealistow z klas
pierwszych byli zaréwno absolwenci o$mioletnich szkét podstawowych (59
o0so6b), jak i absolwenci gimnazjéw (87 oséb), natomiast wirdd uczniow klas
drugich (85 oséb) - zaréwno uczacy si¢ historii na poziomie rozszerzonym,
jak i realizujacy przedmiot historia i spoleczenstwo. Wersje papierowa ankiety
(badanie przeprowadzono przed zamknigciem szkdt 11 marca 2020 r.) otrzy-
malo 49 6smoklasistow, pozostali uzyskali dostep elektroniczny (ze wzgledu na
epidemie — http://my.survio.com/). Dyrektorzy szkét decydowali, ktdre klasy
wezma udzial w ankiecie. Do dyrektoréw szkot, nauczycieli historii i wytypo-
wanych uczniéw zostala wystana instrukcja wypelnienia ankiety, link i hasto
dostepu. Szkoty wytypowano wedlug nastepujacych kryteriow: (1) szkoty sred-
nie, ktdre znajduja si¢ na terenie dziatania Okregowej Komisji Egzaminacyjnej
w Warszawie i ktore osiagnety najwyzsze wyniki (do 15. miejsca) w Rankingu
Liceéw Ogolnoksztatcgcych ,Perspektywy” 2020 — w tej grupie znalazlo sie
siedem warszawskich licedw i jedno liceum z Radomia - ankiete¢ wypelni-
to 38 ucznidéw tych szkol - oraz (2) szkoly podstawowe i §rednie na terenie
dzielnicy Wola, gdzie swoja siedzibe ma Okregowa Komisja Egzaminacyjna
w Warszawie — ankiete wypetnifo 269 uczniéow tych szkoét. Ankietowaniu nie
poddano uczniow ostatnich klas liceow, gdyz wysztam z zalozenia, ze w trze-
ciej klasie, w ktorej rok szkolny konczy sie w kwietniu (a dodatkowo na skutek
pandemii od marca nie odbywaly si¢ zajecia w normalnym trybie) nauczycie-
le moga w pelni swiadomie rezygnowac ze stosowania technologii na rzecz
tradycyjnego wyktadu, a kazda wolng chwile po$wieca¢ na ¢wiczenia z roz-
wigzywania zadan w arkuszach maturalnych. Natomiast w 6smych klasach
nauczyciele nie powinni czu¢ presji egzaminacyjnej, bo egzamin do 2022 r.
nie obejmuje tresci historycznych. Podobnie spokojnie i bez presji powinno
przebiega¢ nauczanie w klasach pierwszych i drugich liceum.
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Wyniki zbiorcze ankiety dla uczniow

1. Czy zaj¢cia z historii / historii i spoteczenistwa prowadzone s3 z wykorzysta-
niem TABLICY INTERAKTYWNE]J?

_ Wybor opeji, odpowiedziano 307x, brak odpawiedzi b

Odpowiedi Liczha odpowiedzi Udziat
@ Tak—raz/dwa razy w miesigcu lub czgsciej 20 26,1%
® Tak — raz/dwa razy w semestrze 22 7,2%
@ Tak — raz/dwa razy w roku szkolnym 20 6,5%
@ Nie— nigdy nie korzystamy z te] technologii 185 60,3%

80 (26 1%)

185 (60.3%]
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65% 70% 5%  80%

2. Co sadzisz o stosowaniu tej technologii na zajeciach historii?
S stk e brakudeovicd fe

Odpowiedi Liczba odpowiedzi Udziat
est ona bardzo atna -

@ lest bardzo p 't 157 51,1%

@ Jest ona mato przydatna a6 -15,0%

o Nie mam zdania 104 33,9%

| 1]
104 {33.9%)

615,09
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20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%  55% 60% 65%
i

0% 75% BO%

3. Czy zajecia z historii / historii i spoleczenstwa prowadzone s3 z wykorzy-
staniem KOMPUTERA I RZUTNIKA MULTIMEDIALNEGO (prezentacja)?

Wybdr epcji, adpowiedzians 307x, brak odpawiedzi Ox

@ Tak—raz/dwa razy w miesigcu lub czgsciej 207

@ Tak-—raz/dwa razy w semestrze 41 13,4%
« Tak—raz/dwa razy w roku szkelnym 25 8,1%

@ Nie- nigdy nie korzystamy z tej technologii 34 11,1%

207 (67.4%)

34 (11.1%)

0% 5% 10% 15% 20% 5% 30%

35% 40% 45% 50% 55% 60% 5% T0% 5% 809
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4. Co sadzisz o stosowaniu tej technologii na zajeciach historii?

Wyvbor opcji, a@owiedzfam 207x, brak odp_owiedzi O

7

Odpowiedi Liezba odpowiedzi Udzial
@ {est ona bardzo przydatna 242 78,8%
® lest ona mato przydatna 23 7,5%
« Nie mam zde_mia_ 42 13,7%

242 (78.8%)

0% 5% 10%  15% 20% 5% 30% 35% 40% 45% 50%  55%

60% 65% 70% 5% BO9)

5. Czy zajecia z historii / historii i spoleczenstwa prowadzone s z wykorzysta-
niem PLATFORMY E-LEARNINGOWE] (np. Moodle)?

Wybor o_pcjj, o@owfgdzia}w 307x, brak odpowiedzi Ox

Odpowiedi Liczba odpowiedzi udaial
® Tak — raz/dwa razy w miesigcu lub czescie] 16 52%
@ Tak-—raz/dwa razy w semestrze 135 4,2%
& Tak —raz/dwa razy w roku szkolnym 10 3.3%
@ Nie— nigdy nie kerzystamy z tej technelogii 268 B87,3%

-

iz
ﬁ,arm

268{87.3%)
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6. Co sadzisz o stosowaniu tej technologii na zajeciach historii?

___Wybdr opcji, odpowiedziano 307x, brak odpowiedzi Ox

@ Jestona bardzo przydatna

« Jest ona mato przydatna. 56
Nie mam zdania 189
® A

189 (61.6%)
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7. Czy zajecia z historii / historii i spoleczenstwa prowadzone s3 z wykorzysta-
niem SMARTFONOW I APLIKAC]I typu KAHOOT!?

%jbo’r opcji, o@uﬁi@dz_iana 307, brg.i Qc_xfp_gwiedzf i

@ Tak — raz/dwa razy w miesiacu lub czescie]

@ Tak—raz/dwa razy w semestrze

29
s Tak — raz/dwa razy w roku szkolnym 38 12,7%
@ Nie — nigdy nie korzystamy z tej technologii 228 74,3%

-.G.L%]n

|

39 (127%)

Z28/(74.3%)
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

45% 50% 55% 60% 65% 10% 75% BO%

8. Co sadzisz o stosowaniu tej technologii na zajeciach historii?
Wybér opcji, odpowiedziam 307x, brak odpowiedzi Ox

‘Odpowiedi Liczba odpowiedzi Udziat
@ Jest ona bardzo przydatna 181 59,0%
@ lestona mato przydatna 44 14,3%
@ Nie mam zdania 82 26,7%

181 (59.0%)

82(26.7%) |
0% 5% 10% 15% 0% 25% 30% 35% 40%

45% 50% 55% 60% 65% 0% 75% BO%

9. Czy zajecia z historii / historii i spoleczenstwa prowadzone s z wykorzysta-
niem ATLASU MULTIMEDIALNEGO?

Wybdr opcji, odpowiedziane 307x, brak odpowiedszi fhx

powiedz Liczba odpowiedzi Udzial
@ Tak—raz/dwa razy w miesigcu lub czgsciej 18 5,9%
@ Tak— raz/dwa razy w semestrze 19 '6,2%-
e Tak — raz/dwa razy w roku szkolnym 23 7.5%
@ Nie — nigdy nie korzystamy z tej technologii 247 80,5%

e

e
Bl

247 (80.5%)
0% 5% 0% 15% 0%  25% 30%  35% 40% 45%

50% 55% al% 65% 70% 5% BO%)
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10. Co sadzisz o stosowaniu tej technologii na zajeciach historii?

Wybor apcji, odpowiedziano 307x, brak odpowiedzi Ox

Odpowiedi Liczba odpo

® lest ona bardzo przydatna 80 26,1%

@ lest ona mato przydatna 59 19,2%

® Mie mam zdania 168 54,7%

80 {26:17%)
59/(19.2%) |
168 {53.7%)
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%  40%  45% 50% S5% 60%  65% 0% 75%  BO9

11. Czy zajecia z historii / historii i spoteczenistwa prowadzone s3 z wykorzy-
staniem OKULAROW I APLIKAC]I VR (wirtualna rzeczywisto$¢)?

Wybor apcji, edpowiedziano 307x, brak edpowiedzi Ox

0% 5% 10% 15% 20% 5% 30% 5% 40%

45% 50% 55%

 Liczba odpowiedzi Udzial

@ Tak—raz/dwa razy w miesigcu lub czgsciej 1 0,3%
e Tak — raz/dwa razy w semestrze 1] 0%
& Tak— raz/dwa razy w roku szkolnym (1] 0%
@ Nie - nigdy nie korzystamy 7 tej technalogii 206 95,7%

|1 {0.3%)

0%

0%

306 (99,7 %)

60% 65%  T0%  75% 809
12. Co sadzisz o stosowaniu tej technologii na zajeciach historii?
Wybor opcji, odpowiedziano 307x, brak odpowiedzi Ox
@ lestona bardzo przydatna 116 37.8%
@ lestona mato przydatna 57 18,6%
« Nie mam zdania 134 43,6%
)

0% 5% 10% 15% 20% 5% 30% 35% A40% 45% 50% 55% 50% 65% T0% 15% a0%
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13. Czy zajecia z historii / historii i spoteczenstwa prowadzone sg z wyko-
rzystaniem APLIKAC]I AR (system laczacy $wiat rzeczywisty z wirtualng
rzeczywisto$cia)?

Wybor opcji, odpowiedziano 307x, brak odpowiedzi Ox
Odpowied# Liczha odpowiedzi Udziat
® Tak —raz/dwa razy w miesigcu lub czesciej 1 0,3%
@ Tak—razfdwa razy w semestrze (8] 0%
Tak — raz/dwa razy w roku szkolnym 1 0,3%
@ Nie- nigdy nie korzystamy z te] technologii 305 99,.3%
1 (0.3%)
0%
11(0.3%)
| 305 (99.3%)
0% 5% 10% 15%  20% 25% 30% 35% 40% 45%  50% S5% 60%  65% 0% 75% BO%

14. Co sadzisz o stosowaniu tej technologii na zajeciach historii?

Wybor opcji, odpowiedziano 307x, brak odpowiedzi fx

odpowiedi Liczha odpowiedzi Udziat
lest ona bardzo przydatna a7 31,6%

L 2 przy!

@ Jlestona matfo przydatna 51 16,6%

< Nie mam zdania 159 51,8%

97 (31.6%)

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 0% 5% 09|

Z odpowiedzi udzielonych przez mlodziez wynika, ze:

a. spos$réd wymienionych w ankiecie technologii najczesciej podczas zajec
z historii wykorzystywany jest komputer z rzutnikiem multimedialnym
(prezentacje) — 88,9% ucznidw pracuje w ten sposob na zajeciach, przy
czym az 67,4% uczniow twierdzi, ze prezentacje multimedialne s3 im
przedstawiane raz/dwa razy w miesigcu albo czesciej;

b. dsmoklasisci czesciej niz liceali$ci korzystaja z nowych technologii:

« z tablic interaktywnych korzysta 50% ¢smoklasistow i 36,8% lice-
alistow,

o z komputeréw i rzutnikow 87,4% dsmoklasistow i 86,2% licealistow,

« z platform e-learningowych 23,7% 6smoklasistow i 9,6% licealistow,

« ze smartfondw z aplikacjg typu Kahoot! 34,2% ésmoklasistow i 9,7%
licealistow,

« zatlasu multimedialnego 22,4% 6smoklasistéw i 3,9% licealistow.

Osmoklasisci w ankietach podkreslali starania nauczyciela o wysoka
jakos¢ prezentacji multimedialnych (zazwyczaj uzywamy tylko ksigzek.
Pomimo iz szkola nie ma funduszy na inne bardziej zaawansowane tech-
nologie, Pani od historii i tak stara si¢ zawsze urozmaici¢ nam lekcje
jakas ciekawg prezentacjg multimedialng);
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bardzo rzadko uzywa si¢ na zajeciach atlasu multimedialnego (korzysta
z niego zaledwie 22,4% ucznidw 6smych klas, 28,8% uczniow pierw-
szych klas liceum po szkole podstawowej, 18,6% uczniow pierwszych
klas liceum po gimnazjum oraz 10,6% uczniéw drugich klas liceum).
Jest to dos¢ zaskakujace, gdyz jedng z podstawowych umiejetnosci
ksztalconych podczas zaje¢ z historii jest krytyczne analizowanie in-
formacji uzyskanych z réznych zrédel (w tym kartograficznych), pro-
ba wyciaggania z nich wnioskéw oraz lokalizacja w przestrzeni proce-
sow, zjawisk i faktow historycznych przy wykorzystaniu map i planéw
w roznych skalach. Dlatego niezbedne jest korzystanie podczas zajec
z atlaséw 1 map konturowych. Zestawiajac odpowiedzi uczniéw z od-
powiedziami nauczycieli, uzyskujemy informacje, ze nauczyciele wolg
korzysta¢ z map dotaczonych do podrecznikéw badz tradycyjnych pa-
pierowych atlaséw;

w szkofach poddanych badaniu nie korzysta si¢ z technologii VR (jed-
na odpowiedz uczniowska dla VR jest prawdopodobnie pomylka, gdyz
zaden nauczyciel nie przyznal si¢ do korzystania z tej technologii). Na-
tomiast jeden nauczyciel zaznaczyl, ze korzysta z technologii AR, co po-
party odpowiedzi dwojga ucznidw;

licealisci ze szkét znajdujacych sig¢ w pierwszej pigtnastce rankingu ,,Per-
spektyw” czesciej niz uczniowie z innych licedw korzystaja na zajeciach
z tablic interaktywnych (73,2% uczniéw licedw rankingowych i 88,8%
uczniéw z innych liceéw), ale rzadziej korzystaja z prezentacji multime-
dialnych (odpowiednio 89,5% i 100%), platform e-learningowych 28,9%
do 94,8%) oraz smartfonow z aplikacja typu Kahoot! (47,4% do 81,9%);
uczniowie wysoko oceniajg skutecznos$c tego narzedzia, z ktorego ko-
rzystaja najczesciej (88,9% korzysta podczas zajec z rzutnika i kompu-
tera 1 78,8% uwaza, ze technologia ta jest bardzo przydatna), cho¢ wy-
soko oceniajg tez rzadko uzywane, ale ewidentnie znane im aplikacje na
smartfony typu Kahoot! (tylko 25,7% uczniéw korzysta z tej technologii
podczas lekcji historii, ale az 59% wskazuje na jej przydatnosc¢) oraz ta-
blice interaktywne (korzysta z nich tylko 39,7% ankietowanych uczniow,
ale 51,1% wysoko ocenia ich przydatno$¢ do nauki przedmiotu);

poza wymienionymi w ankiecie technologiami uczniowie korzystaja na
zajeciach z odtwarzaczy filmow (filmy ogladane m.in. na YouTube, z ptyt
DVD, ale takze z Netflixa - takg odpowiedz wpisalo 4,6% uczniéw), gier
multimedialnych na smartfonach i komputerach (1% uczniéw), smart-
fonéw do wyszukania informacji (0,7%). Pojedyncze osoby wskazaty
smartfony i komputery z aplikacja Quizlet oraz e-podrecznikami;

w czasie zagrozenia zakazeniem COVID-19 uczniowie i nauczyciele
korzystali na komputerach z aplikacji Google Classroom i Skype do na-
uczania i uczenia si¢ na odlegtoéc. Czas przeprowadzenia ankiety zbiegt
sie z obowigzkowym nauczaniem na odleglos¢. W efekcie nie da sie
ustali¢, czy nauczyciele korzystajg ze wskazanych technologii, gdyz jest
to ich $wiadomy dobrowolny wybdr, czy tez zostali do tego zmuszeni;
uczniowie dostrzegaja zalety korzystania z nowoczesnych technologii,
korzysci te mozna podzieli¢ na cztery grupy: (1) lepsze zrozumienie,
a tym samym zapamietanie tematu (fatwiej zapamietac poznawane za-
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gadnienia, szybciej przyswajana wiedza, tatwiej pewne rzeczy sobie wy-
obrazic, mozenty tatwiej wezuc sig w epoke), (2) pozytywny odbior zajed,
przyjemno$¢ uczestniczenia w nich, gdyz uczymy sie, bawigc (przyjem-
na nauka, czyniq lekcje ciekawszq i sprawiajg, Ze latwiej przenies¢ sig do
czasow, ktére omawiamy, przykuwa uwage ucznia, uczy i bawi, mozemy
zaciekawic si¢ na nowo historig i moze jg nawet polubic, (3) pozytyw-

ny wplyw na rozwdj (zmuszanie do myslenia, rozwija wyobraznie, uak-
tywnia uczestnikow zajec, aktywuje inne obszary mdozgu niz stuchanie)
i (4) dostosowanie nauki do wymogéw wspolczesnego swiata (adapto-
wanie sig do nowego swiata, jest to adekwatne do rozwoju i cyfryzacji na-
szych czasow, fajne by bylo takie cos, bo bylibysmy bardziej nowoczesni,
nie cofnieci kilkadziesigt lat za Zachodem i bytby wigkszy prestiz nauki,
technologia utrwala wiedze, jestesmy do niej przyzwyczajeni, poniewaz
towarzyszy nam kazdego dnia);

uczniowie, bazujac prawdopodobnie na dotychczasowych doswiadcze-
niach, do trudnosci zwigzanych z wykorzystaniem technologii zalicza-
ja przede wszystkim te, ktore wynikaja z probleméw z obstuga sprze-
tu (moze nie zadziata¢ lub nie by¢ kompatybilne z dostepnym sprzetem,
mozliwos¢ zniszczenia drogich urzgdzen, dlugie uruchamianie, tracimy
czas na podlgczenie tego typu urzqdzen, gdy czas ten mozna by wykorzy-
stac do nauki ze zwyktym podrecznikiem, wigkszos¢ nauczycieli ma pro-
blemy z obstugg komputera, a co dopiero jakies okulary VR). Na drugim
miejscu znalazly si¢ trudnodci zwigzane z realizacjg materiatu (jezeli na
kazdej lekcji puszczane bylyby filmy i korzystalibysmy jedynie z nowocze-
snych technologii, moglibysmy zaniedbac program, ktéry chege nie chegc,
musimy zrealizowac, przyczyniajg si¢ do mniejszego stopnia realizowania
materiatu). Niektdrzy uczniowie uwazaja, ze wprowadzenie technologii
moze zmieni¢ lekcje w zabawe i negatywnie wplyna¢ na koncentracje
oraz subordynacje (moze powodowaé brak koncentracji, rozluznienie
i przybraé charakter bardziej zabawy/rozrywki niz mozliwosci zdobycia
wiedzy). Z wypowiedzi ankietowanych wynika, iz nie widza mozliwo-
$ci zastgpienia nauczyciela przez materialy cyfrowe (Zawsze korzystamy
z podrecznikow i wiedzy nauczyciela. Nasz nauczyciel ma wiedze i si¢ nig
dzieli. Na lekcjach historii wlasnie to jest potrzebne [...]. Inne technologie
nic nie wnoszg). Tutaj jednak postawilabym pytanie, dlaczego uczniowie
mysla, ze nauczyciel nie ma wpltywu na jakos¢ prezentowanych materia-
téw. Przeciez to nauczyciel decyduje o ich wykorzystaniu, wigc musial
te materiaty albo samodzielnie przygotowa¢, albo wybra¢, czyli zanim
pokazal uczniom, ocenit ich jako$¢ i doszed! do wniosku, Ze jest ona na
tyle dobra, ze nadaje si¢ do wykorzystania na zajeciach. Wypowiedzi
uczniéw wprowadzaja wigc pewien niepokoéj - czy niektérzy nauczy-
ciele nie organizuja lekcji ad hoc (czasami, gdy urzgdzenie si¢ zepsuje,
nauczyciel musi w improwizowany sposob prowadzic lekcje, nauczyciel
nie ma wplywu na to, jakie doktadnie sq to informacje).
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Wyniki zbiorcze ankiety dla nauczycieli

Czy korzysta Pan/Pani podczas lekcji HISTORII z TABLICY
INTERAKTYWNE]J?

Wybor opcji, odpowiedziano 20x, brak odpowiedzi Ox

Odpowied? Liczba odpowiedzi Udziat
@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasg raz/dwa razy w miesigcu lub czgscie] 4 20%
@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w semestrze 5] 25%
@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasg raz/dwa razy w roku szkelnym (1] 0%
@ Nie, nie korzystam z tej technologii 11 55%

0% |
0% 5% 10%  15%  20%  25%  30%  35%  40%  45%  50%  55%  60%  65% TO%  75% 809

Czykorzysta Pan/Panipodczaslekcji HISTORIIzZKOMPUTERAIRZUTNIKA

MULTIMEDIALNEGO (prezentacje)?

Wybor opeii, odpowiedziano 2k, brak od_pow.i@dzi O

Odpowiedz Liczba odpowiedzi  Udzial
@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasg raz/dwa razy w miesigcu lub czesciej 19 95%
@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w semestrze 1 5%
@ Tak, korzystam podczas zajgc z jedng klasg raz/dwa razy w roku szkolnym 0 0%
@ Nie, nie korzystam z tej technologii 0 0%

18 (95%)

0%

0% 5% 10% 15% 20%  25%  30% 35% 40%  45% 50% 55% 50%  65% 70%  75% 809
Czy korzysta Pan/Pani podczas lekcji HISTORII z PLATFORMY
E-LEARNINGOWE] (np. Moodle)?

__ Wybdr opcji, odpowiedziano 20x, brak edpowiedzi Ox
‘Odpowied? Liczba odpowiedzi udziat

@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w miesigcu lub czesciej 4 20%

& Tak, korzystam podczas zajec z jedna klasa raz/dwa razy w semestrze 1 5%

o Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w roku szkolnym 3 15%

@ Nie, nie korzystam z tej technologii 12 60%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 0% 35% 40%  45% S0%  55%  G60%  65%  T70%  75%  BOY)
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Czy korzysta Pan/Pani podczas lekcji HISTORII ze SMARTFONOW

I APLIKAC]I typu KAHOOT!?

Wybdr apcji, odpowiedziano 20x, brak odpowiedzi fx

‘Odpowiedi Liczha odpowiedzi  Udzial
@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasg raz/dwa razy w miesigcu lub czesciej 5 25%
@ Tak, korzystam podczas zajqc z jedng klasg raz/dwa razy w semestrze 7 35%
o Tak, korzystam pedczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w roku szkolnym 1 5%
@ Nie, nie korzystam z tej technologii 7 35%
5 (25%)
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 5% T0% 15% BO%)

Czy korzysta Pan/Pani podczas lekcji HISTORII z ATLASU

MULTIMEDIALNEGO?
Wybdr opeji, odpowiedziano 20x, brak odpowiedzi Ox

& Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w miesigou lub czesciej 10 50%

@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w semestrze 4 20%

o Tak, korzystam podczas zajgc z jedng klasa raz/dwa razy w roku szkolnym 3 15%

® Nie, nie korzystam z tej technologii 3 15%

10 (50%)
4 (20%)
3{15%)

0% 5% 0% 15% 26% 5% 35% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 809

Czy korzysta Pani/Pani podczas lekcji HISTORII z OKULAROW

I APLIKAC]I VR (wirtualna rzeczywisto$¢)?

Wybsr opci, odpowiadsiano 20, brak odpowieds: Ox

@ Tak korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w miesigcu lub czescie] a 0%
@ Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w semestrze 0 0%
o Tak, korzystam podczas zajgc z jedng klasg raz/dwa razy w roku szkolnym 0 0%
@ Nig, nie korzystam z tej technologii 20 100%
0%
0%
0%
0% 5% 0% 15% 20% 5% 30% 35% 40% 45% S0% 55% G60% 65% 0% 75%  BO9
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Czy korzysta Pan/Pani podczas lekcji HISTORII z APLIKAC]I AR (system
aczacy Swiat realny z wirtualng rzeczywistoscia)?

Wybor opcii, odpowiedziano 20x, brak odpowiedzt Ox

| odpowied: [ iizbaodpowieds | tidsiat

. ‘. Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasg raz/dwa razy w miesigcu Iub czesciej . L¢] 0%

. @ Tak, korzystam podczas zajec z jedna klasg raz/dwa razy w semestrze [ 5 £ 5%

. Tak, korzystam podczas zajec z jedng klasa raz/dwa razy w roku szkolnym . 0 | 0%

. @ Nie, nie korzystam z tej tachnologii . 139 . 958
0%

0%
19 (95%])
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65% 70% 75% 809

Czy uczestniczyt Pan / uczestniczyta Pani w szkoleniu dla nauczycieli na temat
korzystania z:

Matryea, wybdr opeji, odpowiedziana 20, brak odpowiedzi Ox
@® Tak MIE = nie MIE - nie NIE — bytbym NIE — osrodki
miatem /nie.  interesuje mnie  zainteresowany / bylabym  szkolenia nauczycieli
miatam czasu ta technologia zainteresowana udziatem, {m.in. MSCDM,
na udziat w inie zamierzam  ale nie wiedziatem / nie WICIES, ORE, CEO)
takim 7 niej korzystac | wiedziatam, ze 53 nie prowadzity
@ szkoleniu podczas lekcji organizowane takie szkoleri 7 zakresu
- historii @ szkolenia wymienioneaj
| @ technologii
tablicy 4 (20%) 3 (15%) 7 {25%) 3 (15%) 3 (15%)
interaktywnej |
| prezentacji | 11(s5%) | 1(5%) 3 (15%) ' 2 (10%) 3 (15%)
multimedialnej _ _
platformy 6 (30%) 2 (10%) 5 (25%) 4 (20%) 3 [15%)
e-learningowej
aplikacji typu 6 (30%) 8 (10%) 3 (15%) 2 (10%) 1 (5%)
Kahoot!
atlasu 2 (80%) 4(20%) | 3(15%) 2 (10%) | 3 {15%)
multimedialnego
okularéw 0 4 (20%) 1(5%) 12 (65%) 2 (10%)
i aplikacii VR
aplikacji AR 0 4 (20%) 1(5%) 13 {65%) 2 (10%)
Nauczyciele:

a. potwierdzaja, ze korzystaja gldwnie ze sprzetu potrzebnego do odtwa-
rzania prezentacji multimedialnych (100% nauczycieli);

b. rzadko korzystaja z pozostalych wymienionych w ankiecie technolo-
gii, gdyz (1) maja problem z dostepem do sprzetu, nawet jesli jest on
w szkole (40% w przypadku tablicy interaktywnej), (2) wolg tradycyj-
ny sposob przekazywania wiedzy (wolg klasyczne podreczniki i opraco-
wania naukowe niz telefony), (3) samodzielnie nie szukajg informacji
o nowych technologiach (nikt mi nie zaproponowat, nikt mi nie powie-
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dzial, ze istnieje taka mozliwos¢, nikt mi jej nie pokazal) i (4) nie widza
potrzeby jej stosowania (nie widze potrzeby, sq infantylne [o platformie
e-learningowej], wole rzeczywistosc, jaka jest, bo nie);

c. do czasu wprowadzenia obowigzku nauczania na odleglos¢ w wigkszo-
$ci nie korzystali z platform e-learningowych. Koronawirus wymusit
tego typu aktywnos¢, ale nie przekonal nauczycieli do przydatnosci
technologii w nauczaniu historii (z platform e-learningowych korzysta
40% nauczycieli);

d. s3 sceptyczni, jesli chodzi o zalety wynikajace z nauczania historii z wy-
korzystaniem nowych technologii; 23% nie widzi zadnych korzysci, 15%
uwaza, ze technologie aktywizujg uczniéw i pobudzajg ich wyobraznie,
niecaty 1% zwraca uwage na to, ze technologie s bliskie uczniom i przy-
blizaja im tredci historyczne. Najwiecej (38%) wskazuje na atrakcyjnos¢
zaje¢ dla uczniow;

e. od wielu lat nauczajg w szkole (staz pracy 45% badanych wynosi od
11 do 20 lat, a 40% badanych - powyzej 20 lat) i prawdopodobnie po-
padli w pewnag rutyne, ktdra mozna spointowac¢ w nastepujacy sposob:
skoro czego$ do tej pory nie robilem, nie ma potrzeby robic¢ tego teraz.
Sugerowalyby to odpowiedzi udzielone na pytania dotyczace stosowa-
nia konkretnych technologii: czy ten swiat oszalat???, o zgrozo!!!;

f. nie sg specjalnie zainteresowani udzialem w szkoleniach na temat wy-
korzystania nowoczesnych technologii w nauczaniu historii. Czes¢
z nich otwarcie przyznaje, Ze nie interesujg ich innowacje i nie zamie-
rzajg z nich korzysta¢ (35% w przypadku tablic interaktywnych, 25%
w przypadku e-learningu, 15% w przypadku aplikacji Kahoot! i atlasu
multimedialnego), cz¢s¢ za$ twierdzi, ze osrodki doskonalenia nauczy-
cieli nie prowadzily takich szkolen.

Poprositam instytucje zajmujace si¢ doskonaleniem nauczycieli (Mazowieckie
Samorzadowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli, Warszawskie Centrum
Innowacji Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen oraz Centrum Edukacji
Obywatelskiej) o przekazanie informacji na temat kurséw dotyczacych wyko-
rzystania wymienionych w ankiecie technologii. W ciggu ostatnich trzech lat
(rok szkolny 2016/2017 - rok szkolny 2019/2020) instytucje te przeprowadzity
nastepujace szkolenia:

MSCDN
Data Forma szkolenia Liczba 0s6b
przeprowadzenia | (warsztat/seminarium/ Tytut szkolenia Kktre ukoncz ’1
szkolenia kurs doskonalgcy) vt szkolenie iy
(miesiac irok) | iliczba godzin szkolenia
Wykorzystanie tablicy interaktywnej
2016 warsztaiy mg;odyczne w nauczaniu réznych przedmiotéw 10
godz. (dla humanistéw)
konferencja Zrédta audiowizualne w nauczaniu
X1 2016 9 godz. o Powstaniu Warszawskim 40
I}){(ZZS) 11 76 warsztagygrgg;odyczne Odwrécona lekcja historii 150
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Data Forma szkolenia Liczba 0s6b
przeprowadzenia | (warsztat/seminarium/ . p R
: Tytul szkolenia ktore ukonczyly
szkolenia kurs doskonalacy) szkolenie
(miesigc irok) | 1iliczba godzin szkolenia
XI/XII2016 11
111 2017 warsztaltg me(:itzodyczne Zycie codzienne w PRL 13
V 2017 gocz 7
12017 konferencja Edukacja historyczna 41
5 godz. w szkole, muzeum, archiwum...
)élzg()l 17 3 warsztaty metodyczne Jak uczy¢ historii i WOS 2
11 2019 5 godz. z wykorzystaniem mediéw spotecznych 10
12018 warsztaty metodyczne Metoda Webquest 13
11 godz. w nauczaniu historii i WOS 7
Nr2018 warsztaty metodyczne ; 10
IV 2018 5y dz 4 Zycie na podgladzie w PRL 6
V2018 §0Cz. 12
V 2018 kurs doskonalacy Archiwum jako warsztat pracy 15
25 godz. nauczyciela historii
Letnia Akademia Ciekawej Historii.
VI2018 konferencja Badgnia naukov%re.blisko na?lczyci.ela. 35
7 godz. Uniwersytet: miejsce nauki-miejsce
ksztalcenia—miejsce spotkania
Educare necesse est... Patriotyzm jako
V12018 konferencja warto$¢ w edukacji publicznej 93
V12019 16 godz. Educare necesse est... Dziedzictwo 104
pamieci
IX2018 warsztaty metodvezne Wojenna rzeczywisto$¢ — obraz 7
XI12018 4Y odz 4 zycia codziennego w czasie II wojny 18
12019 §0¢z. $wiatowej w Zrédlach archiwalnych 11
1X2018 warsztaty metodyczne Lekgje historii i wos z tablica 7
XII 2019 6 godz. interaktywna 7
X 2018 warsztaty metodyczne Legalne TIKowanie 10
5 godz. na lekcjach historii i wos
warsztaty metodyczne Plock1918.pl - historia
X 2018 4 godz. w przestrzeni wirtualnej 23
-V 2019 kurs doskonalacy Archiwum jako warsztat pracy 1
20 godz. nauczyciela historii
warsztaty metodyczne Edukacja historyczna i obywatelska
1T 2019 . - " 7
5 godz. z elementami gamifikacji
X 2019 warsztaty metodyczne Zaczelo si¢ w Polsce — wojna 9
XI2019 5 godz. obronna Polski we wrzeéniu 1939 r. 7
12020 warsztatsygrcr)lgiodyczne Smartfon i tablet w reku historyka 6

156




Rola spoteczna diagnostyki edukacyjnej

WCIES
Data Forma szkolenia Liczba 0s6b
przeprowadzenia | (warsztat/seminarium/ . . P
szkolenia kurs doskonalacy) Tytut szkolenia ktore E l(longzyly
(miesigc irok) | iliczba godzin szkolenia szkolenie
Tik dla humanisty. Cyfrowe
kurs doskonalacy udogodnienia 38
X 2017 30 godz. Przygotowanie
V2018 szkolenie e-learningowe praktycznych narzedzi
30 godz. do pracy: dysk Google, Prezi, Padlet, 27
Pinterest
X1 2017 warsztat metodyczny TiK dla humanisty. Pierwsze kroki 16
10 godz. Blog edukacyjny, quizy w Kahoot
X1 2017 warsztat metodyczny | QUIZ internetowy - kiedy i czy warto 4
4 godz. z niego korzystac?
XII 2017 szkolenie e-learningowe Webquest w pracy nauczyciela 71
30 godz. Blogger, struktura Webquestu
Tik dla humanisty. Aplikacje
ulatwiajace prace.
112018 szkolenie e-learningowe | Infografika i blog edukacyjny; pomoce 31
30 godz. dydaktyczne wykonane za pomoca:
Learning Apps, Kahoot, Time line,
Quizlet.
TiK dla humanisty.
Aplikacje ulatwiajace prace
kolenie e-learni Infografiki; rozsypanki stowne, quizy,
IX 2018 SZKO enlgoeg(;eg;?mgowe osie czasu, pomoce dydaktyczne 28
wykonane za pomoca: Learning Apps,
Kahoot, Time line, Quizlet, film
w programie Photo Story, kody QR
szkolenie e-learningowe TiK dla humanisty.
112019 30 godz. Grafika ulatwiajaca uczenie 30
V 2019 . . Tworzenie informacji graficznych
szkolenie e-learningowe poprzez AutoDraw, Posterymywall. 15
30 godz. PowToon i proste animacje
TiK dla humanisty. Cyfrowe
udogodnienia
kolenie e-learni dysk Google (formularze, ktére moga
1T 2019 Szxo enlgoeg(fg;?mgowe by¢ ankietami, testami, wspottworzenie 29
dokumentéw), prezentacjami Prezi,
Emaze; Padlet i Pinterest, mapy
mentalne

Od Centrum Edukacji Obywatelskiej otrzymatam odpowiedz, ze instytucja nie
prowadzita szkolen z zakresu nowych technologii. Jednak na stronie interneto-
wej fundacji mozna znalez¢ informacje o webinarium Jak uczyc zdalnie prze-
prowadzonym w marcu 2020 r. oraz kursie internetowym Szkofa w sieci, czyli
jak organizowac i prowadzic¢ zdalne nauczanie i uczenie si¢ przeprowadzonym
w kwietniu 2020 r. Na Facebooku CEO opublikowal zaproszenia na szkolenie
on-line Wykorzystanie narzedzi TIK w pracy nauczyciela oraz Grywalizacja.
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Jak zastosowac mechanizmy gier w nauczaniu®. Nie uczestniczytam w zadnym
wymienionym tutaj szkoleniu CEO, ale tytuly kurséw swiadczg o tym, ze na-
uczyciele, ktdrzy wzieli lub wezma w nich udzial, zostang zapoznani z dziata-
niem platform internetowych oraz innych technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych pomocnych w nauczaniu.

Szkolenie z zastosowania nowych technologii prowadzily réwniez wydawnic-
twa. Informacje znajdziemy na stronach internetowych wydawnictw?, ale tez
kazdy nauczyciel zarejestrowany na portalu wydawnictwa, z ktérego podrecz-
nikow korzysta, otrzymuje droga mailowg zaproszenia do udzialu w szkole-
niach. Szkolenia prowadzone s3 zaréwno stacjonarnie, jak i on-line. Wystarcza
wiec jedynie dobre checi, zeby méc zapozna¢ si¢ z nowymi technologiami
i mozliwosciami ich zastosowania w praktyce szkolne;j.

Dlaczego powinni$my naucza¢ historii z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii

Nauczyciele i uczniowie sg zgodni co do tego, ze zastosowanie technologii
zwigksza atrakcyjno$¢ zajec. Takie zdanie wyrazili moi ankietowani, ale po-
dobne wyniki uzyskano takze w badaniu przeprowadzonym przez Wydzial
Pedagogiczny Uniwersytetu Warszawskiego i PCG Edukacja® oraz w bada-
niu przeprowadzonym na zlecenie MEN?. Jednak w nauczaniu sprawdzamy
przede wszystkim efektywnos¢. Okazuje sie, ze dobrze prowadzone zajgcia
z zastosowaniem nowych technologii podnosza efektywnos¢ nauki, poniewaz
aktywizujag w rownym stopniu obie potkule moézgowe: lews, ktéra przyswaja
to, co werbalne, a takze jest odpowiedzialna za my$lenie analityczne i licze-

2.

o

https://blog.ceo.org.pl/webinarium-jak-uczyc-zdalnie-kluczowe-informacje-i-praktyczne-
wskazowki-dla-nauczycieli-ek/, https://blog.ceo.org.pl/zapraszamy-na-bezplatny-kurs-internetowy-
dla-nauczycieli-ek/, https://www.facebook.com/events/192549335371832/, https://www.facebook.
com/events/863672154061541/ [dostep: 10.04.2020].

* Na przykfad wydawnictwo Nowa Era zorganizowalo webinarium Jak nauczac zdalnie z podrecznikéw

Nowej Ery, wykorzystujgc Teams Office 365 https://www.nowaera.pl/nauka-zdalna/edukacja-na-czasie-
-nauka-i-relacje/jak-nauczac-zdalnie-z-podrecznikow-nowej-ery-wykorzystujac-teams-office-365,
wydawnictwo Operon - szkolenie o nauczaniu z wykorzystaniem chmury internetowej https://kursy.
operon.pl/Kursy/tik-chmura-internetowa_dostep-non-stop oraz e-learningu https://kursy.operon.pl/
Kursy/nauczanie-zdalne-dostep-non-stop, a wydawnictwo WSiP - o kompetencjach kluczowych w prak-
tyce szkolnej https://orke.pl/szkolenia/kompetencje-kluczowe-w-praktyce-szkolnej-czyli-jak-budowac-
kompetencje-przyszlosci-integrujac-wiedze-umiejetnosci-millenialsow/ i edukacji cyfrowej https://
orke.pl/szkolenia/system-interaktywnych-multimediow-w-szkole-laptop-urzadzenia-multimedialne/,
https://orke.pl/szkolenia/technologia-informacyjno-komunikacyjna-tik-jako-srodek-dydaktyczny-w-
nauczaniu-przedmiotowym-w-szkolach-ponadpodstawowych/ [dostep: 10.04.2020].

» Raport opracowany przez zespdl badawczy Wydziatu Pedagogicznego Uniwersytetu Warszawskiego

oraz PCG Edukacja pod red prof. Marleny Plebanskiej, Polska szkola w dobie cyfryzacji. Diagnoza
2017, Warszawa 2017, https://www.nck.pl/upload/attachments/319726/RAPORT %20CYFRYZCJA %20
SZKOL%202017.pdf [dostep: 31.03.2020].

% 7 badan przeprowadzonych na zlecenie MEN (w ramach ekspertyzy zleconej przez Ministerstwo

Rozwoju), dotyczacych wykorzystania zasobéw cyfrowych wynika, ze wykorzystanie zasobow cy-
frowych ma pozytywny wplyw na (1) ciekawos¢ i odkrywanie mozliwosci, (2) rozwijanie pomystéw,
(3) ksztaltowanie odwagi i umiejetno$ci podejmowania ryzyka, (4) nauke tego, jak wyjasnia¢ i nadawa¢
sens zjawiskom w otoczeniu, (5) nauke podejmowania decyzji, (6) rozwijanie zainteresowan i nauczanie,
ze posiadanie hobby jest zasobem, (7) nauke wspoélpracy, (8) nauke orientacji na przyszlos¢ - J. Fazlagic,
Wykorzystanie zasobow cyfrowych w o$wiacie, ,,E-mentor” 2018, nr 1 (73), http://www.e-mentor.edu.pl/
artykul/index/numer/73/id/1334 [dostep: 3.04.2020].
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nie, oraz prawa, ktora odbiera emocje, obrazy, odpowiada za kreatywnosc,
wyobrazni¢ przestrzenng i myslenie abstrakcyjne”. Niebagatelng role w uak-
tywnieniu prawej p6tkuli majg technologie AR i VR. W AR obiekty cyfrowe sg
nalozone na $wiat rzeczywisty. Urzadzeniem AR moze by¢ smartfon, tablet lub
specjalne okulary. Technologie rozszerzonej rzeczywistosci wykorzystujemy
przede wszystkim wtedy, gdy chcemy pokazac cos, czego nie ma, a powinno by¢
w miejscu, w ktérym si¢ znajdujemy. Na przyktad aplikacja przygotowana dla
Gardner Museum umozliwita zwiedzajagcym obejrzenie skradzionych z mu-
zeum obrazow?. Innym zastosowaniem tej technologii jest polaczenie zabawy
ze zwiedzaniem. Rado$¢ towarzyszgca zabawie w tapanie motyli pozwala dzie-
ciom odczuwa¢ przyjemnos¢ ze zdobywania wiedzy w Centralnym Muzeum
Wilékiennictwa w Lodzi®. W Muzeum I1 Wojny Swiatowej w Gdansku d219k1
rozszerzonej rzeczywistosci spotkamy si¢ z rotmistrzem Witoldem Pileckim™.
Ograniczeniem w stosowaniu tej technologii moze by¢ bardzo skromna liczba
aplikacji dostepnych na odlegtos$¢. Najczesciej, aby skorzysta¢ z AR, musimy
udac si¢ do muzeum czy centrum wystawienniczego.

Z kolei technologia VR za pomoca gogli i/lub stuchawek pozwala nam prze-
nie$¢ si¢ w czasie i zanurzy¢ w wirtualnej rzeczywistosci, zwiedzi¢ obiekty
i miejsca, ktérych juz nie ma, poczu¢ klimat minionej epoki. Dzigki aplikacji
VR odbedziemy spacer po egipskich piramidach (aplikacja Sites in VR), pe-
ryklejskich Atenach (aplikacja Akropol Interaktywna edukacja 3D VR oraz
Athens in VR), starozytnych Pompejach (aplikacja Pompeii VR) lub, za po-
mocy aplikacji dostgpnej na zamku w Nowym Wi$niczu, poznamy zycie lu-
dzi w $redniowieczu™, a korzystajac z zasobow Muzeum Poczatkéw Panstwa
Polskiego, zobaczymy, jak wygladat gnieznienski gréd wczesnosredniowiecz-
ny*>. Nie wychodzac z domu, zapoznamy sie¢ ze sztuka $redniowiecza w ga-
lerii Muzeum Narodowego w Warszawie (www.mnw.art.pl/v). Podczas lekcji
dotyczacej reformacji i okolicznosci powstania kosciota anglikanskiego prze-
niesiemy si¢ do XVI- -Wiecznego Londynu (aplikacja Tower of London VR).
Juz niedtugo powinnismy tez mie¢ mozliwos¢ spacerowania po Warszawie
i ogladania miejsc, przez ktére przechodzimy, ale w realiach z 1939 r.*

27

M. Zmigrodzka, Techniki wirtualnej rzeczywistosci w procesie edukacji, ,MINIB” 2017, nr 4 (26), mi-
nib.pl/wp-content/uploads/2018/07/Malgorzata- Zmigrodzka_Techniki-wirtualnej-rzeczywisto$ci-w-
procesie-edukacji-1.pdf [dostep: 3.04.2020].

2!

@

Boston Company’s Virtual Reality App returns stolen paintings to Gardner Museum, https://boston.cbslo-
cal.com/2018/03/22/isabella-stewart-gardner-museum-stolen-paintings-cuseum-augmented-virtual-
reality-art-boston/ [dostep: 8.04.2020].

29

)

D. Jaroszewski, Lddzkie muzeum stawia na nauke przez zabawe i wykorzystuje do tego... rozszerzong
rzeczywistos¢,  https://www.spidersweb.pl/2013/07/lodzkie-muzeum-rozszerzona-rzeczywistosc.html
[dostep: 8.04.2020].

0 Kompas wartosci, https://muzeum1939.pl/kompaswartosci [dostep: 8.04.2020].
Bastion VR, http://zamekwisnicz.pl/bastion-vr/ [dostep: 8.04.2020].

3

32 http://www.mppp.pl/makieta-ar/ [dostep: 8.04.2020].

3

&

J. Chelminski, Warszawa 1939 w technologii VR. Przenies si¢ na Plac Pitsudskiego [wideo], https://warsza-
wa.wyborcza.pl/warszawa/1,34862,19803315,warszawa-1939-roku-w-technologii-vr-przenies-sie-na-pl-
-pilsudskiego.html [dostep: 8.04.2020].
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W kontekscie wydarzen z historii XX w. pisalam juz o problemach z doste-
pem do opowiesci rodzinnych. Skoro nie mamy mozliwosci poznania klima-
tu minionych wydarzen z bezposredniego przekazu znanych nam osobiscie
uczestnikow, to mozemy za pomocg gogli VR przezy¢ atak na Westerplatte
oraz przej$¢ kanalami w czasie Powstania Warszawskiego (Kartka z po-
wstania® oraz Kanaly 44%°). Bedziemy odczuwac¢ autentyczny strach przed
hitlerowcami, poznamy, czym jest uczucie klaustrofobii, strach przed ciem-
noscig i nieznanym. Nasza reakcja emocjonalna i fizjologiczna na bodzce
w rzeczywistosci wirtualnej bedzie bliska doswiadczaniu w rzeczywistych
sytuacjach zyciowych. Pamietajmy tez, ze ludzie lepiej zapamigtujg informa-
cje, jesli sa im one prezentowane w wirtualnej rzeczywistosci niz przekazane
z wykorzystaniem dwuwymiarowego obrazu na ekranie komputera, smart-
fona czy tabletu. Oczywiscie, jak przy stosowaniu kazdej technologii, takze
przy VR napotkamy pewne utrudnienia. Przede wszystkim technologia ta
moze by¢ nieodpowiednia dla uczniéw z epilepsja i chorobg lokomocyjna,
gdyz silnie oddzialuje na btednik. Ponadto okulary VR s3 dos¢ duze i moga
by¢ niewygodne dla mlodych uzytkownikéw. Jednak nasi uczniowie do gier
komputerowych zakltadaja réwnie niekomfortowe stuchawki z mikrofonem,
postuguja sie czesto niewygodnymi joystickami, dlatego sa przyzwyczajeni
do tego typu niedogodnosci¥”. Wobec technologii VR czgsto wysuwany jest
zarzut drogiego sprzetu i ograniczonego dostepu. Nie znajduje to jednak po-
twierdzenia w rzeczywistosci. Nowe okulary VR s3 dostepne w cenie od 9 zI.

Potrzebujemy jeszcze smartfona (koniecznie z zyroskopem), czyli urzadzenia
powszechnego uzytku. Aplikacje do nauki historii, ktére wymienitam powy-

zej, sa darmowe i dostgpne w sklepie Google Play. W mojej ocenie bariere
w stosowaniu technologii stanowi¢ moze ograniczona liczba aplikacji (zna-
czaco wiecej aplikacji stworzono do nauki przedmiotéw matematyczno-przy-
rodniczych) oraz bariera jezykowa. Niektore aplikacje (np. Athens in VR) nie
sa dostepne w jezyku polskim. Jednak do uzytkowania tych aplikacji wystar-
czy podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego. Nasi uczniowie na pewno so-
bie poradza, gdyz uczg si¢ tego jezyka juz kilka-kilkanascie lat, a my do zajec
przygotowujemy sie w domu, wiec zawsze mozemy wczesniej przettumaczy¢
sobie wszystkie instrukcje i komunikaty.

Warto pamietac, ze zastosowanie nowych technologii na zajeciach lekcyjnych
wplywa nie tylko na atrakcyjnos¢ samego przedmiotu, ale takze na atrakcyjnos¢
szkoly. We wspdlczesnej Polsce, zmagajacej sie z problemem nizu demograficz-
nego, bardzo wazny jest marketing szkot. To on czesto decyduje, czy placow-
ka - nawet publiczna — pozyska ucznidéw i bedzie nadal dziata¢, czy zostanie
zamknieta. Dyrektor i nauczyciele powinni wiec budowa¢ strategie marketin-
gowa, wlaczajac w nig zalety plynace z zastosowania innowacji edukacyjnych.

 https://spacer.muzeum1939.pl/pl/ [dostep: 8.04.2020].
* https://www.youtube.com/watch?v=CiPNkgAAzuM [dostep: 8.04.2020].
* https://kanaly44.pl/index.php/kanaly-44/ [dostep: 8.04.2020].

77 K. Mikotajczyk, VR w edukacji - subiektywny przeglgd mozliwosci, ,E-mentor” 2019, nr 2 (79), http://
www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/79/id/1410 [dostep: 3.04.2020].

3 https://allegro.pl/oferta/okulary-gogle-vr-wirtualna-rzeczywistosc-pilot-bt-7720142200 [dostep: 8.04.2020].
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Oferta szkoty powinna by¢ atrakcyjna i rézni¢ si¢ od oferty pozostatych pla-
cowek. Przegladajac strony internetowe warszawskich licedw, trudno znalez¢
informacje o tym, czy zaj¢cia prowadzone s3 z wykorzystaniem technologii.
Szkoly chwalg si¢ pracowniami (np. pracownig chemiczng z licznymi odczyn-
nikami, pracownig historyczng wyposazong w duza liczb¢ map $ciennych
i obwieszong pocztem kroéléw Polski), ale nie zamieszczajg informacji o wy-
posazeniu pracowni w tablice interaktywne. Oznacza to, ze nie potrafig jeszcze
skutecznie si¢ reklamowac. By¢ moze tez dyrektorzy swiadomie pomijaja te
dane, gdyz wiedza, iz nawet jezeli szkota posiada odpowiedni sprzet, to nie
jest on wykorzystywany podczas zaje¢, a w dobie fatwego dostepu do inter-
netu nie moze by¢ rozbieznosci pomiedzy teorig a praktyka. Gdyby placowka
deklarowata, ze nauczyciele prowadzg lekcje z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii, a w rzeczywistosci nie mialoby to miejsca, na portalach spotecz-
nosciowych natychmiast pojawilyby si¢ krytyczne komentarze.

Zadaniem wiec zarowno wladz oswiatowych, jak i organéow prowadzacych
szkote i nadzorujacych prace pedagogiczng, a przede wszystkim dyrektordw,
jest zachgcenie nauczycieli do stosowania nowoczesnych technologii. Nie wy-
starczy wyznaczenie celu, ale niezb¢dne jest wzbudzenie motywacji, zaréwno
wewnetrznej (nauczyciel musi by¢ przekonany o dobroczynnym wplywie
wykorzystywania technologii na proces uczenia), jak i zewnetrznej (nauczy-
ciel stosujacy nowoczesne technologie powinien zosta¢ wynagrodzony np.
wyzszym dodatkiem motywacyjnym). Wazne jest nie tylko postawienie przed
nauczycielami zadania, ale przede wszystkim stworzenie warunkow sprzyjaja-
cych wdrozeniu nowych technologii. Nauczyciel nie moze bac¢ si¢ uzytkowania
sprzetu, czyli musi mie¢ okazj¢ bardzo dobrze nauczy¢ sie obstugi technicznej
urzadzen. Tu z pomocyg powinny przyj$¢ wszelkie instytucje zajmujace sie
doskonaleniem nauczycieli. Nalezy tez zadba¢ o to, zeby sprzet byl dostepny
w szkole dla kazdego nauczyciela (jedna tablica interaktywna, ktora nauczy-
ciele quq sobie wyrywac lub rezerwowa¢ z miesi¢cznym wyprzedzeniem
z pewnoscig nie wystarczy). Wszystkie osoby zajmujgce si¢ o$wiatg powinny
koncentrowac si¢ na przygotowaniu uczniéw do zycia w $wiecie, w ktorym to
nowe pokolenie bedzie dorasta¢, pracowaé, wychowywac swoje dzieci, a nie na
tym, co juz minelo, albo wlasnie przemija. Stary §wiat jest nam dobrze znany,
oswojony i czujemy si¢ w nim zadomowieni. Musimy jednak porzuci¢ swoja
strefe komfortu dla dobra przysztych pokolen.
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