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KSZTALCENIE INFORMATYCZNE PEDAGOGOW
Z PERSPEKTYWY OSTATNIEGO DZIESIECIOLECIA

Wstep

Ksztalcenie informatyczne w Instytucie Pedagogiki Uniwersytetu
Gdaiskiego wiaczono do programu studiéw pedagogicznych w 1990 r.
W latach 19904995 trwaly wytezone prace nad wypracowaniem strategii
1 opracowaniem teoretycznego modelu ksztalcenia informatycznego peda-
gogow. Wiysiltki autorki niniejszego artykutu, prowadzone pod kierunkiem
naukowym prof. Bolestawa Niemierki, zakonczone zostaly w 1995 r.
obrona pracy doktorskiej pod tytutem ,,0siagnigcia poznawcze i motywa-
cyjne w ksztalceniu informatycznym studentow pedagogiki”. Patrzac
z perspektywy dziesigciolecia na wykonane wowczas badania i wyprowa-
dzone z nich wnioski, mozna z cala pewnoscia potwierdzi¢ ich zasadno$¢.
Zbudowany model ksztalcenia informatycznego pedagogoéw stat si¢ baza
wyjsciowa do budowania strategii nowOczesnego, w peini medialnego
ksztalcenia pedagogéw na Uniwersytecie Gdanskim.

Wprowadzenie ksztatcenia informatycznego pedagogow zbieglo sig
Z debata nad kierunkami komputeryzacji catej polskiej oswiaty. W latach
90. XX wieku wprowadzenie komputeréw do polskiego szkolnictwa byto
niezwykle wazne, bo wiele panstw wysoko rozwinigtych wiaczyto elemen-
ty informatyki do edukgc juz w potowie lat 80. ubieglego stulecia. Jak
ubogie byto skomputeryzowanie polskich szkot, pokazaly pierwsze swia-
towe badania porownawcze nad stanem wprowadzenia i wykorzystania
komputeréw w edukacji przeprowadzone w latach 1987-1990. Prowa-
dzono je pod kierunkiem International Association for the Evaluation of
Educational Achievement (IEA)JEA jest migdzynarodowa, niedochodowa
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organizacja badawcza, ktora bedac odrgbnym stowarzyszeniem, zachowu-

je zwiazki z UNESCO. Co kilka lat z inicjatywy IEA prowadzone sa

badania osiagni¢¢ uczniow we wszystkich kluczowych przedmiotach na
calym $wiecie. Polska uczestniczyla w badaniach IEA m.in. w latach

1981-1986 pod kierunkiem naukowym prof. B. Niemierki w ramach Dru-

gich Migdzynarodowych Badan Przedmiotow Przyrodniczych (SISS).

O rozpoczeciu badan nad zastosowaniem komputeréw w edukacji zdecy-

dowano w IEA w 1985 r. Przewidziano dwa etapy badan: pierwszy zakon-

czony w 1990 r., drugi w 1995 r. Raport z pierwszego etapu badan opu-
blikowany zostal w 1991 r.>. W badaiach nad wdrazaniem komputerow
do szkot uczestniczylo 21 krajow. Badania IEA zwyczajowo prowadzone
sa w trzech grupach wiekowych: 10-latkdw, 13-latkdw i 17-latkow. Polska
uczestniczyla jedynie w badaniach trzeciej populacji. Ograniczenie badan
do jednejgrupy wiekowej miato tylko czgSciowo zwiazek z kosztami cate-
go przedsigwzigcia. Zasadniczym powodem rezygnacji z badan pierwszej

i drugiej grupy wiekowej (10- i 18tkow) w Polsce byt prawie zupelny

brak komputeréw w szkotach podstawowych w tamtym okresie. W latach

80. jedynie szkoty $rednie w Polsce dysponowaly komputerami i prowa-

dzilty obowiazkowe zajgcia z informatyki. Celem pierwszego etapu badan

byla diagnoza stanu wprowadzania technologii informacyjnej do szkot;

w zwiazku z tym poszukiwano odpowiedzi na pytania o:

— liczbg komputeréw w szkotach w latach 1985-1990,

— sposob wykorzystania komputeréw w placowkach oswiatowych,

— dostepnos$¢ komputerow dla ucznidw i nauczycieli,

— typy komputeréw wykorzystywanych w edukacji,

— rodzaj oprogramowania uzywanego w szkolnictwie,

— przygotowanie merytoryczne i metodyczne nauczycieli w zakresie
dydaktyki informatyki, co dotyczyto w szczegdlnos$ci nauczycieli tego
przedmiotu.

W Polsce badaniami objgto 321 liceow ogdlnoksztatcacych. Starano
si¢ nada¢ mozliwie szeroka perspektywg badaniom, ktérych wyniki byty
pierwsza rzetelna diagnoza sytuacji w naszym kraju i miaty wytyczy¢ dro-
ge dalszej komputeryzacji szkot w najblizszych latach. Opisywane badania
byty bardzo potrzebne polskiej edukacji. Wyraziscie pokazaly koniecznos¢
wspieknia idei komputeryzacji szkét i uczelni, a takze unaocznity zapdz-
nienia w tym zakresie w stosunku do wielu panstw.

Przyspieszyty rowniez decyzje o wlaczeniu znajomosci technologii
informacyjnej do wymagan na stopnie awansu nauczycielskiego. Wnioski

! Pelgrum W., Plomp TThe use of computers in education worldwitlA, Perga-
mon Press, Exeter 1991.
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z balan przedstawione sa w formie ilosciowej i jako§ciowej w wymienio-
nej publikacjf. Badania zainicjowane przez IEA pozwolity wtadzom mini-
sterialnym na wybranie kierunku komputeryzacji szkot i przyspieszyly
odejscie od komputerow 8-bitowych ELWRO na rzecz komputeréw IBM.

Ponizej przedstawiono w tabeli wyniki badan pokazujace stan kompu-
teryzacji szkot w Polsce na tle innych krajow w latach 80. XX wieku.

Tab. 1. Mediana liczby komputeréw w poszczegdlnych latach i pierwszy rok
wprowadzenia komputéw do szkot $rednich w badanych krajach®

Rok wpro- Lata Liczba

wadzenia uczniow
Kraj kompute- nal

row 1985 1986 1987 1988 1989 199%bmputer

do szkot w 1989 r.
Belgia — flamandzka 1983 5 7 9| 10| 12| 14 32
Belgia — francuska 1982 5 6 7] 10| 11| 14 38
Kanada 1982 8| 14| 21| 35| 43| 56 12
Chiny 1986 0| 11| 13| 20| 23| 30 43
Francja 1983 4 8| 12| 18| 24| 30 26
RFN 1980 6 8| 10| 12| 14| 16 48
Grecja 1986 0 4 8 8| 17| 17 44
Wegry 1983 3 6| 11| 14| 17| 18 28
Indie 1986 0 2 2 2 2 2 572
Izrael 1984 8| 10| 12| 16| 20| 24 26
Japonia 1985 2 8| 14| 21| 25| 27 32
Holandia 1983 8| 11| 15| 21| 25| 26 34
Nowa Zelandia 1982 8| 11| 13| 14| 18| 20 37
Polska 1987 0 0 4 6| 10| 11 53
Portugalia 1986 0 0 2 4 5 7 289
Stowenia 1985 1 3 7 8| 11| 16 58
Szwajcaria 1983 7| 10| 13| 15| 19| 25 20
USA 1982 12| 15| 20| 21| 27| 33 14

Z powyzszej tabeli wynika, Ze najszybciej 1 najszerzej skomputery-
zowano szkolnictwo w Kanadzie i USA. Wiadomo, ze wprowadzenie
kompueréw do szkot jest procesem bardzo waznym z wielu wzgledow.
Hawridge wymienia cztery obszary, w ktdrych umiejg¢tnosci informatyczne
odgrywaja kluczowa role. Nalezg do nich m.in. wzgledy™:

% |bidem.

% Ibidem, s. 21.

* Pelgrum W., Plomp TThe IEA study of computers in education implementation of
an innovation in 21 education systenisA, Pergamon Press, Exeter 1993.
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1. spoteczne — dzieci na calym $wiecie powinny by¢ przygotowane do
dalszego zycia podobnie jak obywatele w spoteczenstwach wykorzy-
stujacych nowe technologie;

2. zawodowe — przygotowanie do pracy z wykorzystaniem nowych tech-
nologii utatwi start i wyréwna szanse;

3. pedagogiczne komputery moga usprawnia¢ proces nauczania i wy-
dajnos¢ uczenia sig;

4. katalizujace —uzywanie komputerdw moze przyspieszy¢ inne innowa-
cje edukacyjne, ktére zmieni ulepsza szkole, usprawnia nauczanie

i uczenie sig.

Obecnie w szkotach realizowane sa z powodzeniem rdzne programy
ksztalcenia z podstaw informatyki, technologii informacyjnej oraz przed-
miotow wykorzystujacych komputery w procesie ksztatlcenia. W opraco-
wanej w 2004 r. strategii rozwoju szkolnictwa wyzszego do 2010 r. pocze-
sne miejsce znalazto wykorzystanie technologii ksztatcenia w szkolnictwie
wyzszym®. W my$l tej strategii jednym z celéow rozwoju edukacji
ustawicznej w najblizszych latach ma by¢ fatwiejszy dostgp do informacji,
a w propozycjach wdrazania ksztalcenia ustawicznego znalazlo miejsce
wprowadzenie e-edukaciji i e-dyplomu.

Poczatki informatycznego przygotowania pedagogow
w Instytucie Pedagogiki Uniwersytetu Gdanskiego

Ksztatcenie informatyczne pedagogow na Uniwersytecie Gdiim
rozpoczeto wraz z uruchomieniem pierwszej pracowni komputerowej
w Instytucie Pedagogiki i wprowadzeniem do programu studiow przed-
miotu ,,Podstawy informatyki”. Autorka niniejszego artykutu organizowata
pierwsza pracowni¢ komputerowa, a takze jako pierwsza zaczeta prowa-
dzi¢ zajecia informatyczne ze studentami pedagogiki. Zajecia te odbywaty
sie¢ w ramach Zaktadu Metodologii Badan Pedagogicznych. Kierownikiem
Zaktadu i zwolennikiem nowoczesnego ksztalcenia pedagogow byt prof.
dr hab. Bolestaw Niemierko. Pierwsza pracownia komputerowa posiadata
7 kompueréw polskich Elwro Junior potaczonych w sie¢ lokalng. Cata
sie¢ dysponowata 1 drukarka i 1 stacja dyskietek. Poza tym w pracowni
byt 1 pelny zestaw autonomiczny tego samego typu. Pierwszy sprzet kom-
puterowy pozostawiat wiele do zyczenia: byl powolny, usterkowy 1 niekom-
patybilny z IBM. Komputery Elwro Junior stuzyty studentom do 1994 r., po
czym zostaly wyparte przez komputery IBM. Przez dziesiec lat, do chwili

> www.men.waw.pl/ksztzaw/strategia/strat_ust.php z 10 lipca 2005 r.
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obecnej sprzet komputerowy w Instytucie Pedagogiki ulegat wielokrotnym
wymianom i modernizacjom. Celem tych zaldie byto dazenie do tego,
by studenci pracowali na sprze najlepszym w danym okresie.

Od poczatku zajgciom z informatyki towarzyszyto duze zaintereso-
warie studentow pedagogiki. Swiadczyta o tym bezposrednia obserwacja
zachowan studentow w czasie zaj¢¢, rozmowy z nimi na temat przedmiotu
oraz pomiar stopnia zainteresowania przedmiotem za pomoca skali
postaw. Rownolegle do badan nastawienia studentéw do informatyki
przeprowadzano badanie osiagni¢¢ poznawczych. W tym celu zostaly
skonstruowane testy wiadomos$ci informatycznych. Wyniki testowania
w obu sferach, motywacyjnej i poznawczej, potwierdzity pozytywny sto-
sunek studentéw kierunkéw pedagogicznych do komputerow. Przedmio-
tem podjetych badan bylo ustalenie czynnikow wpltywajacych na skutecz-
no$¢ ksztatcenia informatycznego pedagogéow. Do celow badawczych
zbudowano trojwymiarowy model nauczania informatyki ztozony z celow
ksztatcenia, tresci ksztalcenia i wymagan programowych, oparty na mode-
lu ksztatcenia B. Niemierki’. Prowadzone badania mialy charakter:

— diagnostyczny badano osiagnigcia i braki w zakresie wiedzy i umie-
jetno$ci informatycznych studentow;

— projektujaco-wdrozeniowy — budowano modele, narzedzia badan,
standaryzowao narzedzia;

— weryfikujacy — stale ulepszano modele, narzedzia, koncepcje.

Zasadniczym celem, jaki postawiono sobie na zajeciach z informaty-
ki, bylo przygotowanie studentow do mozliwie wszechstronnego wyko-
rzystania komputera w pygztej pracy i zyciu codziennym. Szczegodlne
miejsce od poczatku edukacji informatycznej zajmuje wdrazanie do pracy
ustawicznej. Szybkie zmiany w informatyce wymuszaja $wiadomos¢
samoksztalcenia i stalego aktualizowania wiedzy. Studenci, ktoérzy mieli
podsawy informatyki na I roku studiéw, po ukonczeniu zaj¢é zderzaja si¢
z zupelnie inng rzeczywistoscia informatycznag w pracy zawodowej.
Wazne jest zatem korzystanie z komputera w trakcie calych studiow,
w réznych sytuacjach i kreatywnym podejéciem.

Technologia informacyjna w Instytucie Pedagogiki UG w XXI wieku

XXI wiek zastal Instytut Pedagogiki w dobrej kondycji sprzgtowej
i programowej. Dwie pracownie komputerowe w Instytucie wyposazone

® Metzel G., Psychobgia ksztalcenia, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne,
Gdansk 2002.
" Niemierko B.,Pomiar sprawdzajqcy wielostopniowy, WSP, Bydgoszcz 1986, s. 214.
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sa W najnowszej generacji komputery, monitory, drukarki, skanery, projek-

tory multimedialne i inny sprz¢t medialny. Studenci korzystajacy z szyb-

kiego Internetu, na zajeciach 1 poza nimi wykorzystuja maksymalnie moz-
liwosci komputera i Internetu. Komputery uzytkowane sa bardzo szeroko;

w Internecie mozliwe sg nastgpujace ustugi

— poczta elektroniczna (e-mail),

— zdalna praca na innym komputerze (telnet),

— przesylanie plikow migdzy komputerami (FTP — File Transfer Protocol),

— dostep do baz danych instytucji, bibliotek,

— lacznos¢ miedzy uzytkownikami indywidualnie przesytajacymi infor-
macje i dyskusje w grupach dyskusyjnych (listy i grupy dyskusyjne,
internetowe kawiarenki),

— system konwersacji w czasie rzeczywistym (IRC),

— sieciowe serwisy informacyjne odplatne i nieodptatne. Do tych ostat-
nich nalezy system WWW (World Wide Web — globalna pajeczyna),

— edukacja na odleglos¢,

— NetMeeting komunikacja glosowa i wideo itp.

Wyzej wymienione narzedzia umozliwiaja przekazywanie informacji
na przerane sposoby:

— tekst napisany w dowolnym edytorze,

— grafika w r6znych kolorach,

— zdjecia fotograficzne,

— dzwigk: glos, muzyka, efekty specjalne,

— wideo zawierajace ruchome obrazy,

— obraz telewizyjny w czasie rzeczywistym.

Umiejetnosci nabywane na zajgciach z informatyki studenci wykorzy-
stuja do roznych zadan w obrgbie innych przedmiotéw, tworza samodziel-
ne projekty, realizja si¢ poprzez wlasne strony www itp.

Wspotczesne uczelnie poszukuja nowatorskich 1 wysoko efektywnych
form ksztalcenia. Alternatywa dla edukacji synchronicznej stacjonarnej
i niestacjonarnej staje si¢ edukacja asynchroniczna zwiazana z wykorzy-
staniem sieci Internet — ,e-learning”. Jedna z definidagaingu okresla
go jako ,nauczanie przez Internétinna opisuje e-learning jako proces,
w ktorym nauczyciel i uczen sa rozdzieleni w czasie lub/ i w przestrzetfi

8 Gajda J., Juszczyk S., Siemieniecki B., Went&EKukacja medialnaWydawnictwo
Adam Marszkk, Torun 2002, s. 286.

° Shea-Schultz H., Fogarty @Online learning today: 7 Strategies That WayE-lear-
ning Magazine” 2003, Jan 8, www.ltinewsline.com/Itimagazine/article/articleDe-
tail.jsp?id=42799 z 15 maja 2005 r.

10 Jassek DDistance learning defined exas Transportation Institute 1999.
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Pracownicy Pracowni Edukacji Medialnej Instytutu Pedagogiki UG
W ramach m.in. projektow BW zaplanowali, wdrozyli i dokonali wstgpnej
ewaluacji systemu ksztalcenia zdalnego. Pierwsze zajgcia na odleglosé
odbywaly si¢ w semestrze zimowym w roku akademickim 2003/2004
i oparte byy na platformie open source Manhattah Platfoma ta zostata
zainstalowana 1 uruchomiona na komputerze znajdujacym si¢ w zasobach
Instytutu Pedagogiki przez pracownikéw tegoz Instytutulz. Do tej pory
platforma Manhattan peilni uzyteczna role narz¢dzia wspomagajacego
ksztatcenie (blended learning na studiach stacjonarnych, zaocznych
i podyplomowych. W roku akademickim 2004/2005 pracownicy Instytutu
Pedagogiki UG rozpoczeli prowadzenie zaj¢¢ zdalnych na platformie pro-
fesjonalnej IBM Lotus LMS. Niezaleznie od obu wymienionych platform
pracownicy Instytutu Pedagogiki wykorzystuja do =zaje¢ platforme
Moodle"®; obecnie sa na niej umieszczone cztery kursy.

Wsrod wszystkich jednostek organizacyjnych UG, we wdrazaniu
e-learningu przoduje Instytut Pedagogiki. Wprowadzenie tej formyikszta
cenia w polskich szkotach wyzszych to wyzwanie dla pedagogéw. Budo-
wanie dydaktyki ksztatcenia zdalnego i praca nad standardami e-learningu
jest obecnie w centrum zainteresowania pracownikéw naukowych Instytu-
tu Pedagogiki. Jest ez w pewnym sensie misja pedagogow*. Istnieje
niebezpieczenstwo, ze merytoryczne 1 organizacyjne aspekty ksztatcenia
on linezdominuja wysitki nauczycieli, ktorym nie starczy energii na peda-
gogiczna obudowe zaje¢. O tym, ze wazne jest myslenie o e-learningu
W kontek$cie wigzania go z mysla pedagogiczna, przekonaliSmy sig, pro-
wadzac zajecia zdalne. Rozwoj ksztalcenia na odleglos¢ w Polsce jest
obecnie dziataniem priorytetowym Ministerstwa Edukacji 1 Sportu. Zamie-
rzenia w tym zakresie ukazaly si¢ w opracowaniu Koncepcja wdrozenia w
warunkach polskich systemu ksztalcenia na odleglosé™.

Refleksje i podsumowanie

Przy podsumowaniu dziesigcioletniego okresu prowadzenia ksztatce-
nia informatycznego pedagogow w latach 12905 nasuwaja si¢ naste-
pujace refleksje.

™ manhattan.sourceforge.net/ z 5 lipca 2005 .

12 153.19.30.230/manhat2-bin/doorstep z 5 lipca 2005 r.

13 pe.univ.gda.pl/moodleug/login/index.php z 12 lipca 2005 r.

14 7Zajac M., Dydaktyczne aspekty tworzenia kurséw onljgementor” 2004, nr 4.

15 www.men.waw.pl/ksztzaw/strategia/ksztalcenie_na_odleglosc.pdf z 11 lipca 2005 r.
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1. W rozpatrywanym okresie dokonata si¢ prawdziwa rewolucja tech-
niczna. Pienaze komputery IBM XT nie posiadaty twardego dysku,
korzystaly z dyskietek migkkich 5% cala, system operacyjny DOS
uruchamiano z dyskietki itp. Dzisiejsze komputery w pracowni kom-
puterowej Instytutu Pedagogiki UG maja procesory Pentium IV 3,2
GHz, twarde dyski 120 GB, 512 GB RAM, nagrywarki DVD, system
operacyjny WidnowsXP. Studenci korzystaja z kamer cyfrowych, pro-
jektorow multimedialnych, skaneréw itp.

2. Kazdego roku zmienialy si¢ programy nauczania informatyki —
Z uczenia o komputerze po zaawansowane wykorzystanie tego urz
dzenia w edukacji do edycji tekstow, prezentacji, komunikacji, wizu-
alizacji. Ulegly zmianie wszystkie skltadowe modelu ksztalcenia
informatycznego pedagogéw zbudowanego do 1995 r.

3. Dziesig¢ lat temu w Instytucie Pedagogiki nie bylo Internetu, a obec-
nie kazdy komputer korzysta z szybkiego tacza internetowego. Inter-
net jest podstawowym medium komunikacyjnym i baza wiedzy, z kt0-
rej studenci chetnie korzystaja.

4. Obecni studenci sa doskonale przygotowani przez szkoly do obstugi
kompuera. Ci sprzed dziesigciu lat na pierwszych zajeciach czgsto nie
potrafili nawet uruchomi¢ urzadzenia. Pierwsze zajgcia polegaty kie-
dy$ na uczeniu sig, jak korzysta¢ z klawiatury i myszy, obecnie za$
studenci korzystaja z zaawansowanego oprogramowania do rozwia-
zywania problemow naukowych.

5. Dzi$ komputer nie wywoluje takich emocji, jak na poczatku rozpatry-
wanego okresu, ale jest uznawany za narzedzie bardzo potrzebne
pedagogom.

6. Wzrosta liczba przedmiotéw, obowiazkowych 1 do wyboru, zwiaza-
nych z komputerami, a takze zwigkszyta si¢ liczba pracownikéw pra-
cowni komputerowej Instytutu Pedagogiki z jednej, w osobie autorki
artykutu, do pieciu 0sob.

7. Wprowadzono alteatywne formy ksztalcenia: e-learning i blended
leaming. Obie formy edukacji zdalnej sa popularne wsrod studentow;
sa tez wygodne dla studiujacych wiele kierunkow i niepetnospraw-
nych, szczegblnie za$ poleca si¢ je osobom o wysokiej motywacji
i samokontroli.



